CERERE DE FINANTARE CPC 2009

1. Denumirea
proiectului

Biblioteca deschide lumea

2. Propunator

Institutia / Persoana responsabila pentru propunerea de proiect
Biblioteca Judeteana ,,Petre Dulfu” /Oana Ungurean

3. Semnatari

Nume: Span Corina
Titlu: Bibliotecar — Sectia pentru Copii

Telefon:
E-mail:

Nume: Horvath Laura Monica

Titlu: Bibliotecar - Sectia pentru Copii
Telefon:

E-mail:

4. Biblioteca
gazda

Numele bibliotecii: Biblioteca Judeteana ,,Petre Dulfu”

Adresa bibliotecii: Bd. Independentei nr. 4B, Baia Mare, Maramures

Telefonul bibliotecii: 0262 275583; 0262 275699; 0262 275799

Adresa de e-mail: biblioteca@bibliotecamm.ro

Pagina web a bibliotecii, URL (completati doar dacé biblioteca are o pagind web): www.bibliotecamm.ro

5. Contextul.
Comunitatea
vizata de proiect

Contextul socio-economic :

In contextul economic actual, la nivelul categoriilor de persoane defavorizate (persoane cu dizabilititi, copii
institutionalizati), sunt alocate fonduri care acopera necesarul de cheltuieli curente strict legate de asigurarea traiului zilnic al
acestora, neputand fi vorba despre sustinerea dezvoltarii normale a acestora si crearea unor conditii similare celor familiale.
Prin implementarea proiectului, se vor realiza o serie de activitati care, in primul rAnd, degreveaza bugetul institutiilor
responsabile de persoanele defavorizate de sume relativ importante de bani, prin asigurarea unui suport material adecvat.
Studiul comunitatji :

Descrieti pe scurt comunitatea vizata si completati sectiunea ,,Profilul comunitatii”

Comunitatea o reprezinta copiii institutionalizati din casele de tip familial din localitatea Baia Mare. Copiii din aceste case sunt
separati, temporar sau definitiv, de parintji lor, in vederea stabilirii plasamentului.

Probleme identificate in comunitate:

Descrieti pe scurt modalitatea in care ati identificat problemele sau oportunitatile din comunitate, cum le-ati prioritizat si
argumentati alegerea problemei/problemelor pe care proiectul isi propune sa le rezolve sau a oportunitatilor de la nivelul
comunitéatii locale.

Tn urma dialogului cu responsabilii centrelor de plasament s-a constatat lipsa, T cadrul acestora, a unei biblioteci, a
spatiilor special amenajate cu si pentru utilizarea noilor tehnologii ale informatiei Tn scopul instruirii $si comunicarii, a unui
mediu propice socializarii si divertismentului. De asemenea, resursele financiare care sa le permita copiilor sa-si achizifioneze
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carti, alte suporturi informationale, calculator, jocuri, sau sa viziteze diversele puncte de interes cultural si turistic din oras si
judet, sunt deficitare.

O alta concluzie la care s-a ajuns prin verificarea si compararea bazei de date a bibliotecii cu utilizatorii Tnscrisi cu numele
copiilor institutionalizati, in vederea stabilirii frecventei cu care acestia viziteaza biblioteca, este ca doar un numar extrem de
redus dintre ei folosesc serviciile institutjei.

Copiii abandonati prezinta aptitudini motorii si de socializare reduse si intirzieri in funcfionarea intelectuala si logica,
dificultati de invatare, citesc cu greu, prezinta dificultati cind sunt pusi in situatia de a lua o decizie etc. Pe de alta parte se
constatd impulsivitate, delincventd, comportament agresiv sau anti-social. Sindromul copilului abandonat mai presupune
modificari serioase de dispozitie, frica, depresie, sunt rezervati si reci, au sentimene de culpabilitate considerand ca ei sunt
cauza abandonului lor. Trauma abandonului este focarul principal al unor probleme care necesita toata atentia celor care pot
actiona in sprijinul acestor copii. Lipsa increderii in semeni, nevoia de comunicare, de intelegere, de suport moral si afectiv,
de empatie, de modele in viatd, sunt simptomele unei lipse acute de perspectiva, a unei derive Tn nebuloasa unei vieti
marcate de lipsa celor mai dragi fiinte, parintii. Aici, biblioteca isi propune sa intervina printr-o serie de activitafi educativ-
instructive, de socializare si divertisment, care sa-i ajute pe copii sa-si dezvolte valori, interese personale, sa socializeze si sa-
si descopere resursele.

Aplicarea de chestionare unui numar de 44 de copii institutionalizati, cu vérste cuprinse intre 6-20 de ani, Tn scopul
evaluarii dorintelor acestora de a participa la activitatile propuse de proiect au relevat si urmatoarele aspecte:
- gradul de asimilare a cunostintelor de catre copiii institutionalizati este mai redus decat al celor crescuti in familii
organizate (copii cu varste de 14,15 ani urmeaza cursurile claselor a IV- a, a V-a, a VI-a);

- frecventarea de catre unii repondenti a Scolii Speciale din oras;

- majoritatea copiilor (cu exceptia unuia care nu doreste sa invete sa joace sah) au raspuns pozitiv initiativei noastre de
a-i invata regulile acestui joc al mintji;

- majoritatea copiilor nu urmeaza cursuri de informatica, cu exceptia celor care frecventeaza Scoala ,Octavian Goga”;

- jumatate din repondenti stiu sa foloseasca calculatorul si sa navigheze pe Internet dar doresc sa-si aprofundeze

cunostintele mai ales ca nu beneficiaza de posibilitatea accesarii Internetului dupa orele de curs;

- o treime din cei chestionati stiu sa faca origami dar isi doresc sa cunoasca mai multe despre arta plierii hartiei;

Atitudinea deschisa a factorilor decizionali de la Centrele de plasament si ai Bibliotecii Judetene ,Petre Dulfu” vis-a-vis
de proiectul de fata si dorinta copiilor de a invata sunt oportunitati care sprijina demersul celor implicati.

Pe langa paleta diversificata de servicii si bogatul fond de carte pe care le pune la dispozifia utilizatorilor sai, Biblioteca
Judeteana “Petre Dulfu” beneficiaza de un spatiu adecvat studiului si socializarii, fapt pentru care isi propune sa acorde, prin
acest proiect, sansa copiilor din Centrele de plasament de a-si dezvolta o perspectiva sanatoasa asupra vietii. De obicei,
problemele cu care se confrunta acestia sunt lipsa de adaptabilitate, de autocontrol, indiferenta, apatia, rigiditatea in relafjile
interumane. Persoana care traieste experienta institutionalizarii sufera o serie de transformari ale personalitatii, modificandu-
si simultan sentimentul propriei identitati si modul de a-i percepe pe ceilalti.

Proiectul Tsi propune, prin obiectivele fixate, sa amelioreze aspectele negative ale comportamentului acestei categorii
sociale defavorizate prin oportunitaiile pe care le ofera biblioteca.
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Participarea copiilor la acest proiect ii va influenta pozitiv prin toate activitatile desfasurate. In cadrul acestora, ei vor avea
ocazia sa deprinda noi metode de informare, formare, sa lege noi relatii (copiii provin din case de tip familial diferite), sa se
exprime prin arta si joc, sa interactioneze cu alte persoane, sa cunoasca obiectivele culturale si turistice ale judetului.

Acestor copii li se va da sansa de a-si cultiva simtul estetic si bagajul cultural nu doar prin intermediul activitatilor strict
legate de proiect, ci si prin posibilitatea participarii lor la expozitile si evenimentele culturale desfasurate in biblioteca pe

perioada derularii proiectului.

Inducerea si consolidarea sentimentului de apartenenta la societate copiilor din centrele de plasament cu ajutorul

jocului si artei.

7. Obiectivele
proiectului.
Activitati in
proiect. Rezultate
preconizate

Obiectiv 1

Integrarea copiilor intr-un alt
mediu socio-cultural si
dezvoltarea abilitatilor de
socializare gi relationare;

Rezultate asteptate

Cunoasterea ofertei de servicii a bibliotecii;

Constientizarea faptului ca biblioteca este o institutie de informare, formare, culturalizare,
socializare;

Socializarea cu alte persoane decét cele din mediul din care provin;

Satisfacerea nevoii de comunicare;

Formarea gustului estetic al copiilor prin participarea la toate expozitiile organizate in
cadrul Bibliotecii pe toata perioada derularii proiectului;

Cunoasterea principalelor obiective culturale si turistice ale judetului;

Deschiderea perspectivei lor asupra complexitaiii culturale si frumusetilor naturale ale
judetului;

Obiectiv 2

Crearea si perfectionarea
aptitudinilor personale ale
copiilor;

Rezultate asteptate

Deprinderea cautarii de informatie pe Internet;

Cunoasterea si folosirea de noi surse de informare (motoare de cautare);

Utilizarea de noi metode de comunicare (e-mail, messenger);

Familiarizarea copiilor cu lucrul Tn echipa, Tn grup;

Promovarea responsabilizarii copiilor;

Redarea increderii in propriile lor forte;

Deprinderea plierii hartiei In vederea realizarii unor materiale expozitionale;
Dezvoltarea inteligentei copiilor (sahul — joc al mintji);

Promovarea unei atitudini dinamice, responsabile a respectului fata de cei din jur, a
spiritului de initiativa
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Obiectiv 3 Rezultate asteptate

Reintegrarea sau integrarea sociala a tinerilor;
Stimularea initiativelor Stimularea spiritului de competitie;
personale ale acestorain Incurajarea lucrului in echipa;
sensul desfasurarii unor Gestionarea reusitei sau a esecului in urma concursurilor;
activitati in afara cadrului Realizarea unor expozitji proprii;

cotidian cu care sunt obignuiti; | Stimularea participarii copiilor la alte consursuri extrascolare;

Descoperirea lumii prin experiente proprii

Imbunatatirea calitatii vietii copiilor aflati Tn situatii extreme si care nu se pot bucura de
caldura propriului camin

8. Grup(-uri) tinta

Persoane implicate direct in proces (in planificare, in derulare, in coordonare, in monitorizare etc)

Tn cadrul bibliotecii s-a constituit o echipd formata din: 1 coordonator proiect, 3 bibliotecare de specialitate Sectia pentru Copii,
3 bibliotecari (1 formator IT, 1 instructor sah — Sala de lectura, 1 instructor raconte-tapis), 1 consilier asistent — Directia de
Asistenta Sociala si Protectia Copilului, 1 psiholog — Centrul de Sanatate Mentala pentru Copii. Formatorul IT se va ocupa cu
predarea cursurilor de invatare a utilizarii Internetului, 2 bibliotecare se vor ocupa de socializarea copiilor si de integrarea lor
in noul mediu socio-cultural, iar ceilalti bibliotecari vor fi voluntari in instruirea copiilor in arta plierii hartiei, a realizarii raconte-
tapis-ului si a invatarii sahului. Consilierul asistent va monitoriza desfasurarea activitatilor din punct de vedere organizational.
Psihologul va realiza profilul psihologic al fiecarui cursant in parte la inceputul proiectului si la sfarsit. Aceste profile
psihologice vor ajuta echipa de proiect la realizarea unei evaluari finale de asimilare a cunostintelor, de exprimare a copiilor si
de integrare socialda. Coordonatorul de proiect se va implica ih monitorizarea activitatilor realizate in cadrul proiectului si va
veghea la buna desfasurare.

Participanti la activitati (estimati): Vor fi instruiti cu noile tehnologii moderne ale informarii si comunicarii, vor invata sa faca
origami, sa joace sah si vor beneficia de vizitele organizate in cadrul proiectului un numar de 27 copii proveniti din case de tip
familial din oragul Baia Mare, cu varste cuprinse intre 10-15 ani.

Tn vederea implementarii proiectului s-au elaborat, de catre coordonatorul acestuia, 44 de chestionare care au fost ulterior
impartite tuturor celor instituionalizati in Casele de tip familial. Deoarece, in urma primirii chestionarelor completate, s-a
remarcat faptul ca varstele lor variaza intre 6 si 20 de ani, s-a impus realizarea unei selectji a grupului {inta.

In alegerea segmentului de varsta a copiilor participanti la proiect (10-15ani) s-a tinut seama de urméatoarele aspecte:

- preponderenta copiilor cu varsta cuprinsa intre 10-15 ani in vederea constituirii grupelor compacte pe varsta (10-11 ani, 12-
13, 14-15).

- paleta de oferte pe care le propune proiectul necesita aptitudini si deprinderi pe care copiii cu varsta intre 6 si 9 ani nu le au
inca foarte bine consolidate sau nu sunt deloc formate (scris, cusut, manuirea foarfecelor )

- la 10-11 ani (categoria scolarilor mici) apare interesul pt.lectura, scrisul este bine stapanit; aceasta etapa de varsta e
considerata ca fiind una a echilibrului afectiv. Totusi, in cazul copiilor institutionalizati, doua probleme retin atentia: delincventa
juvenila si tulburarile comportamentale datorate problematicii, afectiva si in principal frustrarii.

Copiii de varsta preadolescentei (12-15 ani) necesita o ateniie deosebita. Din punct de vedere al dezvoltarii psihosociale,
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acest stadiu e caracterizat de identitatea/confuzia rolurilor sociale. Preadolescenta reprezinta o varsta de tranzitie intre
copilarie si adolescenta propriu zisa marcata de profunde schimbari, atat sub aspect bio fizic , cat si sub aspect psihosocial.
Influenta grupului social frecventat e foarte mare. E varsta la care copilul incepe sa-si construiasca propriul sistem de valori.
Activitatile centrate pe interesele reale ale varstei, initiate in cadrul proiectului, pentru valorificarea timpului liber al copiilor,
doresc sa previna manifestarile negative ale acestei varste (revolta, inchidere in sine, exaltare, dorinta de a scapa de
constrangerile sociale, angoase, indoieli). Reusita unui astfel de demers este excluderea formalismului si a pozitiei autoritare,
dorinta reala a educatorului de a afla ce stimuleaza acum impulsivitatea, precum si tactul relational, atitudini percepute si
apreciate de elevi.

Totalul participantilor la activitatile din cadrul proiectului va fi in jur de 100 de persoane.

Parteneri: Directia Judeteana de Asistenta Sociala si Protectie a Copilului Maramures, Centrul de Sanatate Mentala
pentru Copii, Muzeul de Arheologie si Istorie, Muzeul de Mineralogie, Muzeul de Arta, Muzeul de etnografie si arta
populara, Planetariu.

Beneficiari indirecti: Persoanele cu care intra in contact beneficiarii directi; Copiii din casele de tip familial care nu vor fi
implicati in proiect vor putea afla despre oferta de servicii a bibliotecii (fondul bogat de carte, Zilele filmului pentru copii, jocuri
educative pe calculator in cadrul Sectiei pentru copii, la Ludoteca, Auditii de CD, casete cu povesti sau carti sonore, cursuri
de inifiere de calculatoare la CompuTeen). O alta categorie de beneficiari indirecti este cea a persoanelor care nu provin din
casele de tip familial, Tn sensul sensibilizarii lor cu privire la situatia acestor copii, prin intermediul blog-ului creat Tn timpul
proiectului, accesibil de pe pagina de Internet a institutiei.

9. Rezumatul
proiectului.

Consecventa scopurilor de informare, formare, studiu, educatie socializare si divertisment ale utilizatorilor din municipiul
Baia Mare si judetul Maramures, Biblioteca Judeteana "Petre Dulfu”, prin proiectul propus, doreste sa consolideze principiul
de baza al activitaiji sale, si anume accesul liber, gratuit si NEDISCRIMINATORIU la informatie si cunoastere prin baza de
date, colectjile detinute si logistica proprie.

Comunitatea vizata de proiect este reprezentata de copiii institutionalizati in casele de tip familial din Baia Mare, copii
care, din cauza lipsei de incredere in semeni, a suportului moral si afectiv familial, a modelelor demne de urmat si a
perspectivelor in viata, tind sa se autodiscrimineze si sa se autoizoleze de societate.

n cadrul proiectului, va fi prezentata participantilor Biblioteca Judeteand ,Petre Dulfu” (cu toata oferta de servicii si
activitati pe care le pune la dispozitia celor interesati, insistandu-se asupra functiei de socializare pe care o are biblioteca
publicd, necunoscutd majoritatii utilizatorilor. Deoarece noua generatie a instrumentului web 2.0 a transformat posibilitatile
copiilor si ale tinerilor de socializare si divertisment, acestia putand sa relationeze, sa-si impartdseasca interesele sau
problemele prin intermediul Internetului — instrument actual al exprimarii si al legaturilor sociale dintre tineri, lucru care
contribuie la reducerea sentimentului de marginalizare sau excludere, urmatorul pas il constituie familiarizarea copiilor
participanti la proiect cu calculatorul si prezentarea unei forme mult mai atractive de invatare a utilizarii acestuia si anume
navigarea pe Internet. Va fi prezentat intr-o maniera care sa-i atraga pe copii spre lumea virtuald, spre multitudinea de
informatii si noutati pe care le contine, precum si spre metodele moderne de relationare (e-mail, messenger, blog).
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Spiritul ludic al copiilor va fi accentuat de activitatile de divertisment derulate in cadrul proiectului. Tn timpul jocului, copilul va
intra Tn contact cu alti copii si adulti. Jocul faciliteaza formarea armonioasa a copilului, ii permite acestuia sa se construiasca,
este indispensabil integrarii sale in societate. Stimularea creativitatii si a simtului estetic al copiilor va fi realizata prin origami
si raconte-tapis, iar intelectul va fi stimulat prin jocul de sah. Pentru Tndeplinirea celui de-al treilea obiectiv propus, se va
organiza un concurs de sah pe echipe, o expozitie de origami, iar covorul povestitor (raconte-tapis-ul) va fi prezentat tuturor
copiilor din Casele de tip familial. Largirea orizontului cultural si turistic si deschiderea apetitului pentru alte experiente de
acest gen se va concretiza prin vizitarea diverselor obiective de interes cultural din oras si judet.

10. Durata si
programul de
desfasurare.

Consultare cu comunitatea pentru identificarea problemelor — premergator proiectului - 2 saptamani;
Identificarea resurselor necesare, a resurselor existente, a partenerilor, sponsorilor, sustinatorilor — premergator
proiectului -1 saptamana;

Planificarea activitatilor, organizare, distribuirea sarcinilor catre responsabili — 2 saptamani;
Achizitionarea echipamentelor necesare — 1 séptamana;

Promovarea proiectului — 1 saptamana;

Prezentarea instituiiei, a ofertei de servicii, a activitafilor si a proiectului - 1 saptamana;

Tinerea cursurilor de instruire Tn utilizarea Internetului —6 saptamani;

Invatarea regulilor de jucare a sahului —6 saptamani;

Invatarea modelarii hartiei si creérii raconte-tapis-ului — 6 saptamani;

Vizite in oras si in judet la obiectivele turistice cele mai importante — 1 saptamana;

Expozitie de origami — 1 saptédmana;

Concurs de sah — 1 saptamana;

Prezentarea raconte-tapis-ului — 1 saptdméana;

Monitorizarea proiectului — in ultima saptamana a fiecarei luni pe tot parcursul proiectului;
Evaluarea proiectului — raport de evaluare finala — ultima saptamana;

11. Resurse ce
vor fi utilizate In
cadrul
proiectului.

Resurse umane: 20 persoane;

Timp alocat: 96 de ore — 4 ore pe saptaméana, timp de 6 luni;

Echipamente: 10 laptopuri (existente deja in patrimoniul bibliotecii prin programul Biblionet); 1 imprimanta foto
(existenta deja in patrimoniul Bibliotecii); 1 aparat foto; 1videoproiector; 1 panou de proiectie; 1 imprimanta color; 1
laser pointer; 5 table de sah, 30 foarfece

Spatji necesare: 1 Sala de Conferinta, 1 sala dotata cu calculatoare — CompuTeen; Ludoteca, Salonul Artelor, Atelier
de Creatie ,Mircea Pop”.

Parteneriate: Directia Judeteana de Asisten{a Sociala si Protectie a Copilului Maramures, Centrul de Sanatate
Mentala pentru Copii, Muzeul de Arheologie si Istorie, Muzeul de Mineralogie, Muzeul de etnografie si arta populara,
Planetariu.

Sponsorizari:

Voluntari:
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o Alte resurse:

12. Constrangeri. | Descrieti constrangerile identificate si posibile provocari pentru proiectul propus. Detaliati modul in care veti aborda

Provocari. potentialele dificultati si obstacole.

Riscuri. Luand in considerare ca perioada de desfasurare a proiectului include si lunile de iarnd, un caz de forta majora ar fi
imposibilitatea deplasarii copiilor la Biblioteca (zapada abundenta, viscol, ploaie). Acest fenomen ar atrage dupa sine
reprogramarea activitatilor, eventual o extindere temporala a proiectului.

13. Fonduri Tip resursa Item Cantitate | Cost estimat per Total costuri din Total costuri

solicitate. item finantare IREX suportate de

Bugetul biblioteca sau alti

proiectului. parteneri/sponsori
Echipamente
Videoproiector buc 1 1960 1960
Ecran de proiectie Buc. 1 369 369
Aparat foto buc 1 800 800
Sah buc 5 40 200
Servicii
Plinate de promovare buc 300 500 500
Inchiriere autocar 1 800 800
Mape personalizate buc 50 350
Consumabile
Foarfeca buc 30 1,6 48
Ace si ata Buc. 30 4 120
Material textil m 10 10 100
Hartie colorata origami buc 10 46 460
Hartie colorata origami buc 3 7,2 216

0
Ecusoane buc 5 20
0
Cd cu carcase buc 5 1,7 85
0
Total 6028
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Total fonduri solicitate de la IREX: * Total fonduri contributie biblioteca sau alti
6028 RON =2123 USD parteneri/Sponsori: ......cccceeeeeeeenn. UsD

Buget total:

Cursul oficial RON/USD la data cererii: 2,839/1 USD

Ordonatorul de credit: Biblioteca Judeteana ,,Petre Dulfu” (Biblioteca / Consiliul local)

Date de contact: Bdul Independentei, nr. 4B, cod 430123, Baia Mare, Maramures, cod fiscal 3694888, [ IEGz<

14. Monitorizare.

Descrieti modalitatea prin care activitatile si rezultatele vor fi monitorizate si evaluate activitatile din proiect: cine

Evaluare. monitorizeaza, cum, cand?
In prima saptdmana de proiect, coordonatorul de proiect va intocmi un formular de monitorizare care va fi completat la
sfarsitul fiecarei luni, pe intreaga perioada de desfasurare a proiectului de catre responsabilii de activitati. La sfarsitul
proiectului se va Tntocmi un centralizator cu gradul de atingere al rezultatelor scontate.
Evaluarea proiectului:

a) copiii participanii la activitafi vor trebui sa completeze un chestionar dupa prima ora de desfasurare a activitatji care
sa releve in ce masura a fost atins nivelul expectantelor lor deoarece activitatile propuse de proiect se vor a fi de
divertisment si nu de evaluare, iar instructorul se vrea a fi perceput ca prieten si nu ca pedagog/evaluator;

b) psihologul va realiza un profil psihologic al copiilor participanti;

c) raportarile intermediare bilunare;

d) coordonatorul de proiect va realiza un raport de evaluare finala a proiectului.

15. Rolul e  Consultari cu membrii comunitaiji in faza preliminara pentru identificarea problemelor, a prioritatilor si a eventualelor
comunitatii in solutji — detaliatj
proiect n faza initiala, ideatica, de trasare a contururilor proiectului si schitare a scheletului acestuia, s-a luat legatura cu

reprezentantii caselor de tip familial pentru aplicarea de chestionare Tn vederea identificarii problemelor si a oportunitatilor
pe care le prezinta acestea si a stabilirii grupului {inta. Datele furnizate au ajutat la creionarea solutiilor pe care le implica
schimbarile pozitive care se impun.
e Implicare in procesul de redactare a proiectului — detaliati

Réaspunsul imediat al persoanei de contact din cadrul comunitatii vizate, Andrea Varkacs, la intrebarile adresate de
catre cei implicati in elaborarea proiectului, precum si promptitudinea cu care au fost aplicate chestionarele, au oferit
informatii valoroase, indispensabile procesului de redactare a acestuia. Astfel, s-a conturat profilul comunitatii (nume,
limite geografice, marimea aproximativa a populatiei comunitatji si descrierea demografica, precum si o scurta descriere a
istoriei sale) si s-a putut stabili grupul tintd pentru a putea adapta activitatile la nevoile lor.
e Implicare in etapa de planificare — detaliati

Tindndu-se seama de programul cotidian al copiilor (scoald, ore de masa, alte activitati extrascolare) s-a trecut la

planificarea activitatilor cuprinse Tn proiect.
e Implicare activa in desfasurarea activitatilor — detaliafi
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Comunitatea inclusa in proiect este implicata intr-o serie de activita{i menite sa redea increderea in sine, in semeni si
in oportunitatile vietii. Persoanele autorizate din casele de tip familial vor insoti copiii in scopul supravegherii lor si al
participarii acestora la activitatile derulate in cadrul bibliotecii, vizitele si excursiile organizate in orasul Baia Mare si in alte
puncte turistice din judef. De asemenea, educatorii de la centre vor participa alaturi de responsabilii de proiect la
evaluarea si comunicarea rezultatelor.

e Implicare in monitorizare si evaluarea proiectului — detaliati

Comunitatea vizata este implicata in procesul de evaluare incepand din momentul initial al implementarii proiectului,
acest demers avand ca scop estimarea posibilelor consecinte ale proiectului asupra membrilor comunitatii de-a lungul
unei perioade determinate de timp, luarea unei decizii finale asupra variantei optime a proiectului gi in luarea deciziilor
asupra modului in care va fi implementat acesta. Pe parcursul implementarii, evaluarea va fi un proces continuu care va
permite realizatorilor proiectului si educatorilor din casele de tip familial sa revada periodic strategiile de abordare in
functie de circumstantele care apar, scopul fiind acela de a atinge obiectivele dorite. In urma implementarii, evaluarea
realizata de catre reprezentantii autorizafj, va fi utila pentru identificarea obstacolelor inerente din faza de implementare,
estimarea beneficiilor efective si a numarului de beneficiari, oferirea unei imagini clare a gradului in care au fost atinse
obiectivele propuse, realizarea profilului de catre un psiholog.

Procesul de monitorizare al proiectului 1i implica direct pe participantii la proiect prin observarea si raportarea
rezultatelor.
e Implicare in comunicarea rezultatelor — detaliati
Comunitatea va lua parte la comunicarea rezultatelor prin alocutiuni in cadrul conferintelor, acordarea de interviuri Tn
mass-media, redactarea de articole Tn revista bibliotecii, schimbul de opinii pe blogul realizat special cu ocazia acestui
proiect, concursurile stabilite, expozitiile ce vor fi realizate.

16. Durabilitatea
proiectului.

Durabilitatea proiectului rezida in deschiderea portilor catre alte activitati organizate in colaborare cu casele de tip familial
din Baia Mare. Rodul muncii copiilor participanti va putea fi utilizat in cadrul altor activitati organizate la Centre (Raconte tapis-
ul poate fi folosit pentru grupa de varsta 6 -9 ani, chestionatd dar neimplicata in proiect prin realizarea de lecturi ale unor
povesti care sa-l aiba ca suport; expozitii de origami; cei mai talentati copii din cadrul participantilor vor putea sa-i invete si pe
alti copii sa realizeze diverse figurine din hartie, regulile sahului, sau chiar vor putea fi chiar ei ghizi pentru prietenii sau
colegii lor Tn vizitele fizice sau virtuale ale diverselor obiective turistice sau culturale.

Resursele materiale achizitionate in cadrul prezentului proiect vor servi ca suport si altor activitati organizate de Sectia
pentru Copii in colaborare cu alte instituii (videoproiectorul, tablele de sah, laserpointer —ul in cadrul orelor speciale de
lectura (geografie).

Materialele elaborate in cadrul proiectului (blog, expozitii) vor servi pe viitor si altor copii dornici de a se instrui.

17. Informatii
suplimentare

Mentionam ca biblioteca va sustine proiectul prin: furnizarea de materiale tematice si informative necesare derularii proiectului
(gentute cu datele de identificare a proiectului, caiete personificate, pixuri, pliante informative cu obiectivele turistice studiate
in proiect). Celelate instituii partenere isi vor aduce aportul financiar in proiect prin vizitele gratuite pe care le vor oferi
copiilor.




PROFILUL COMUNITATII CPC 2009

Numele comunitatii:

Casa de tip familial Grivitei — Baia Mare

Casa de tip familial nr. 1 — Baia Mare

Casa de tip familial nr. 2 — Baia Mare

Casa de tip familial nr. 3 — Baia Mare

Casa de tip familial nr. 4 - Baia Mare

Centrul de primire in regim de urgenta — Baia Mare

Locatia / limitele geografice ale comunitatii:
- Casa de tip familial Grivitei — str. Grivitei nr. 44 Baia Mare
Casa de tip familial nr. 1 — str. 13 Decembrie nr. 12 Baia Mare
Casa de tip familial nr. 2 — str. Alba lulia nr. 25 Baia Mare
Casa de tip familial nr. 3 — str. Grivitei nr. 37 Baia Mare
Casa de tip familial nr. 4 - str. Dealul Florilor nr. 16 Baia Mare
Centrul de primire Tn regim de urgenta — str. Victor Babes nr. 54 Baia Mare

Marimea aproximativa a populatiei comunitatii si descriere demografica:
EXx: distributie pe etnii, ponderea barbati / femei, varsta, starea economica, niveluri de educatie
Nr de copii aflati Tn centre de plasament - descriere

- Casa de tip familial Grivitei — Baia Mare — nr. copii = 12 (din care 3 fete si 9 baieti)

- Casa de tip familial nr. 1 — Baia Mare — nr. copii = 13 (din care 8 fete si 5 baieti)

- Casa de tip familial nr. 2 — Baia Mare — nr. copii = 12 (din care 7 fete si 5 baieti)

- Casa de tip familial nr. 3 — Baia Mare — nr. copii = 12 (din care 5 fete si 7 baieti)

- Casa de tip familial nr. 4 - Baia Mare — nr. copii = 13 (din care 4 fete si 9 baieti)

- Centrul de primire Th regim de urgenta — Baia Mare — nr. copii = (din care 6 fete si 3 baieti)

Varstele copiilor sunt cuprinse Tntre 3 — 17 ani.

Scurta descriere a istoriei comunitatii:
Ex: perioada de cand exista comunitatea, momente importante in istoria comunitatii

Tn perioada 2001-2003, au fost Tnchise 3 centre de plasament de tip rezidential prin accesarea programului de
finantare PHARE: Proiectul RO 9905.02 — MM 112 B, Proiectul RO 9905.02 MM 113 B, Proiectul RO 9905.02 MM
114 B si s-au deschis un numar de 23 case de tip familial, 5 centre de zi, 1 centru de consiliere pentru copil si familie,
2 centre de primire Tn regim de urgenta, 2 centre maternale. Intre aceste servicii deschise se afla si serviciile
prezentate mai sus. Aceste proiecte au fost derulate Tn parteneriat cu Fundatia Hope and Homes for Children
Romania, Inspectoratul de Stat Teritorial pentru Persoane cu Handicap si Univeristatea de Nord Baia Mare.

Serviciile de tip rezidential au rolul de a asigura protectia, cresterea si Tngrijirea copilului separat, temporar sau
definitiv, de parintii sai, ca urmare a stabilirii, Tn conditiile legii, a masurii plasamentului.
Din categoria serviciilor de tip rezidetial fac parte centrele de plasament, centrele de primire a copilului Tn regim de
urgenta si centrele maternale. Centrele de plasament includ si casele de tip familial.
Serviciile de tip rezidential pot avea caracter specializat, Th functie de nevoile si de caracteristicile copiilor protejati.

Serviciile de tip rezidential se organizeaza numai Tn structura Directiei generale de asistenta sociala si protectia
copilului, TN regim de componente functionale ale acestora, fara personalitate juridica.
Principiile care stau la baza activitatii serviciilor de tip rezidential sunt:

- respectarea si promovarea cu prioritate a interesului superior al copilului;

- deschiderea catre comunitate;

- asigurarea Tn mod adecvat a unor modele de rol si statut social, prin Tncadrarea Tn unitate a unui personal mixt

si deschiderea centrului catre comunitate;

- egalitatea sanselor si nediscriminarea;

- asistarea copiilor Tn realizarea drepturilor lor;

- respectarea demnitatii copilului;

- ascultarea opiniei copilului si luarea Tn considerare a acesteia, tinandu-se cont de varsta si de gradul sau de

maturitate;
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- mentinerea relatiilor personale ale copilului si contacte directe cu parintii, rudele, precum si cu alte persoane
fata de care copilul a dezvoltat legaturi de atasament;

- mentinerea Tmpreuna a fratilor;

- promovarea unui model familial de Tngrijire a copilului;

- asigurarea unei Tngrijiri individualizate si personalizate a copilului;

- asigurarea protectiei copilului pe o perioada determinata, pana la integrarea sau reintegrarea acestuia Tn
familia naturala, extinsa sau substitutiva;

- asigurarea protectiei impotriva abuzului si exploatarii copilului;

- asigurarea unei interventii profesioniste, prin echipe pluridisciplinare;

- asigurarea confidentialitatii si a eticii profesionale.

Persoane cheie si lideri ai comunitatii:

Directori, responsabili centre, psihologi

DIRECTOR GENERAL — BOITOR NICOLAE

SEF CENTRU CASA DE TIP FAMILIAL GRIVITEI — BABAN RODICA

SEF CENTRU CASA DE TIP FAMILIAL NR. 1, CASA DE TIP FAMILIAL NR. 2, CASA DE TIP FAMILIAL NR. 3 sSI
CASA DE TIP FAMILIAL NR. 4 —m BREAZ GEORGE

SEF CENTRU CPRU BAIA MARE — MERLUSE FELICIA

Probleme de interes pentru comunitate:

Tn cadrul acestor servicii de tip rezindential se organizeaza actiuni de socializare si terapie ocupationala a copiilor din
sistemul de protectie, deprinderi de viata independenta cu copii, cum ar fi:

activitati artistico-plastice — pictura, modelaj, desen, colaje cu teme specifice;

activitati de autonomie personala

activitati de socializare

activitati practice gospodaresti

vizite permanente ale personalului de la HHC Tn cadrul locatiilor din subordinea DGASPC MM
organizarea de activitati educative tematice

parteneriate educationale cu Scoala cu cls. I-VIII “Nichita Stanescu”, Scoala cu cls. I-VIII “I.L.
Caragiale”

desfasurarea de activitati de deprinderi de viata independenta Tn toate locatiile din subordinea
DGASPC MM.

0O 000O0O0OOOC

Oportunitati identificate la nivelul comunitatii:

Amabilitatea si promptitudinea persoanelor reprezentative din Casele de tip familial Tn a raspunde afirmativ
propunerii adresate de catre initiatorii proiectului Tn vederea Tntocmirii si desfasurarii acestuia, dorinta copiilor de a
Tnvata si disponibilitatea lor si a Tnsotitorilor acestora de a se deplasa la biblioteca pentru derularea activitatilor,
constituie oportunitati importante identificate la nivelul comunitatii.
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OBIECTIVE SI ACTIVITATI

CPC 2009

Denumirea Biblioteca deschide lumea

proiectului

Scopul Inducerea si consolidarea sentimentului de apartenenta la societate copiilor din centrele de plasament cu ajutorul jocului si artei;
proiectului

Obiectiv 1 Integrarea copiilor intr-un alt mediu socio-cultural si dezvoltarea abilitatilor de socializare si relafionare;

Activitati
propuse

Al: Activitate 1 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
Formarea echipei de proiect Coordonator Resurse umane:
proiect: Oana » 1 coordonator proiect; O echipa de proiect omogena pregatita
Realizare blog (care va fi Ungurean » 2 bibliotecari specialitate; sa se ocupe de buna derulare a
completat pe parcursul derularii » 1 psiholog; proiectului - saptamana 1
proiectului) » 1formator IT;
» 1 consilier asistent;
Saptamana 1, Sala de Conferinte > 1instructor sah; .
a Bibliotecii Judetene ,,Petre > 1 educator orgami; .
., ” » 1 educator raconte-tapis.
Dulfu Resurse materiale:
. _ » 1salg;
Echipa de proiect > 1 videoproiector
A2: Activitate 2 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
Incheierea contractelor de Coordonator Resurse umane:
parteneriat proiect: Oana » 1 coordonator proiect; Contracte incheiate conform legislatiei
Ungurean » 2 bibliotecari specialitate; in vigoare — saptamana 2

Saptamana 1-2, Sala de
conferinte Biblioteca Judeteana
» Petre Dulfu”

Parteneri de proiect:

Directia Judeteana de Asistenta
Sociala si Protectie a Copilului
Maramures, Centrul de Sanatate
Mentala pentru Copii, Muzeul de
Arheologie si Istorie, Muzeul de
Mineralogie, Muzeul de etnografie

» institutiile partenere
Resurse materiale:

> 1 calculator,

» 1 top hartie,

» 1limprimanta




si arta populara, Planetariu.

A3: Activitate 3 Responsabil: Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
Promovarea proiectului la nivelul | 1 bibliotecar de » Resurse umane: echipa de Realizarea si distribuirea a 200 de
comunitatii locale prin pliante, specialitate proiect pliante de promovare a proiectului-
materiale informative pentru mass Resurse materiale: sfarsitul saptamanii a 4-a;
media locala, conferinte, mese » 1 calculator; 1 conferinta de presa- saptdména 4
rotunde » 1 videoproiector; Articole si interviuri pentru mass-
» 1 ecran de proiectie; media locala - saptaméana 4

Saptamanile 3-4 » 1 aparat foto;
) » CD de prezentare Power Point
Intreaga comunitate locala a proiectului
A4: Activitate 4 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
Bun venit la biblioteca! 1 bibliotecar de | Resurse umane: 27 copii informati despre oferta

Prezentarea institutiei si a specialitate » Echipa de proiect bibliotecii si proiect - saptdmana 2

ofertei de servicii copiilor; Resurse materiale:

Prezentarea expozitiilor » 1 aparat foto,

existente n bibliotecs; » 1 video proiector,

Prezentarea proiectului intr-o » 1 panou proiectie

forma atractiva pentru copii; » 1 CD de prezentare Power

Point a proiectului

Saptamana 2, sala de Conferinte a
Bibliotecii Judetene
Cei 27 de copii implicati in proiect
A5: Activitate 5 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita

Hai sa ne cunostem!
Prezentarea copiilor prin
intermediul unui joc;
Formarea grupelor;
Stabilirea orarului;

Saptamana 3, Salonul Artelor
Cei 27 de copii implicati in proiect

1 bibliotecar de
specialitate

Resurse umane:
» 1 coordonator proiect,
» 2 bibliotecari de specialitate,
» 1 psiholog
Resurse materiale:
1 aparat foto,
1 reportofon,
material textil pentru
desfasurarea jocului
27 de mape — suport proiect

YV VYVV

Un dialog deschis Tntre copii si
persoanele implicate n proiect

Saptaméana 3
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AG6: Activitate 6

Sa cunoastem locurile care ne
inconjoara!

Vizite la obiectivele culturale din
Baia Mare si Maramures

Vizite la: Sapanta-Peri, Cimitirul
vesel, Memorialul durerii (Sighetu
Marmatiei), Manastirea Barsana,
Batoza Moara pe apa , Palarier,
Spectacol folcloric (Sarbi- com.
Budesti)

Saptamana 23

Copiii implicati in proiect

Responsabil

1 coordonator
proiect

Resurse necesare:
Resurse umane:

» echipa de proiect
Resurse materiale:

» 1 autocar

Timp alocat: 1 saptamana

Rezultate asteptate si termene limita

Imbogaétirea orizontului cultural si
turistic;

Socializarea cu diversele persoane
care intra in contact;

Comentarii

Obiectiv 2 Crearea si perfectionarea aptitudinilor personale ale acestora in domeniul tehnologiei informatiei;

Activitati
propuse

Al: Activitate 1

LUMEA INTERNET

(Copiii vor fi introdusi in lumea
Internetului pe parcursul a 6
saptamani cu urmatoarele teme)
a) Internet - Primii pasi
Saptamana 4

b) Internet in timpul liber
saptamana 5

c) Explorarea Internetului
Saptamana 6

d) Internetul, mina de aur in
materie de software
Saptamana 7

e)E-mail sau posta electronica
Saptamana 8

f)Motoare de cautare
Saptamana 9

Responsabil
1 formator IT

Resurse necesare
Resurse umane:
» 1 responsabil IT
» 4 responsabili Centre
» 2 bibliotecari specialitate
Resurse materiale
» Materiale informative pe suport
traditional (ghiduri de utilizare a
calculatorului)
» 10 laptop-uri
» 1 sala (CompuTEEN)
» 1 imprimanta
Timp alocat: 6 saptamani

Rezultate asteptate si termene limita
27 de copii capabili sa foloseasca
Internetul

A2: Activitate 2
SAHUL — SPORTUL MINTII

Responsabil
1 instructor sah

Resurse necesare
Resurse umane:

Rezultate asteptate si termene limita
27copii cunoscatori ai regulilor de sah;
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(Copiii vor fi familiarizati cu sahul pe
parcursul a 6 saptamani cu
urmatoarele teme)

a) Ce este sahul
Saptamana 10

b) Tabla si piesele de sah
Saptamana 11

c)Reguli si mutari
Saptamana 12

d) Inceputul partidei
Saptamana 13

e) Mijlocul partidei
Saptamana 14

f) Finalul partidei
Saptamana 15

» 2 bibliotecari de specialitate
» linstructor sah

Resurse materiale
» 1video proiector;
» 1 ecran de proiectie;
» 1 laser pointer;
» b table de sah;
Timp alocat: 6 saptamani

A3: Activitate 3

POVESTI PE HARTIE SI
CA...JUCARIE

(Copiii vor invata sa faca orgami si
vor afla despre despre raconte-tapis
pe parcursul a 6 saptamani cu
urmatoarele teme)

a) Ce este origami?

Saptamana 16

b) Hartii origami

Saptamana 17

¢) Reguli

Saptamana 18

d) Metode de pliere

Saptamana 19

e) Ce este raconte-tapis?
Saptamana 20

f) Interpretarea unei povesti pe
un raconte-tapis

Saptamana 21

Responsabil
1 specialist
origami

1 specialist
raconte-tapis

Resurse necesare
Resurse umane:
» 2 bibliotecari de specialitate

Resurse materiale

Hartie origami
Foarfece

Lipici

Material textil

Ace

Ata colorata

1 video proiector

1 ecran proiectie
Timp alocat: 6 saptamani

VVVVVVYVYYV

Rezultate asteptate si termene limita
27 copii vor sti sa realizeze figurine din
hartie si vor afla ce este un raconte-
tapis, cum se confectioneaza si cum se
interpreteaza o poveste pe marginea
lui;
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Comentarii

Activitatile propuse in proiect se vor desfasura pe grupe de varsta: 10 -11 ani — | -a grupa, 12 -13 ani — a ll-a grupa, 14 -15 ani a lll-a
grupa. Aceste grupe vor participa simultan la : jocul de sah — 6 saptamani, origami + raconte-tapis — 6 saptamani, Internet — 6

saptamani, prin rotatie.

Obiectiv 3 Stimularea initiativelor personale ale acestora in sensul desfasurarii unor activitati educative in afara cadrului cotidian cu care sunt

obignuiti;
Activitati Al: Activitate 1 Responsabili Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita
propuse COPILARIE JOC Sl BUCURIE Echipa de proiect | Resurse umane:

(Pe parcursul unei saptamani la
Biblioteca vor avea loc activitafjle)
a) Alb si negru —impreuna la
sah — Concurs de sah;

b) Lumea fermecata Origami -
Expozitie de origami

¢) Vino cu noi in lumea
povestilor! -Seara de raconte-
tapis

Saptamana 22

Intrega comunitate locala

» 1 echipa de proiect

» Responsabili centre

» Copiii implicati in proiect
Resurse materiale

» Table de sah

» Materiale textile

Timp alocat 2 saptamani

Imbogatirea universului literar si artistic
al copiilor;

Stimularea inteligentei acestora;
Incurajarea lucrului in echip3;
Stimularea atitudinii competitionale

A2: Activitate 2

Incheierea proiectului

Cu aceasta ocazie se va organiza
o conferinta in cadrul careia se vor
prezenta produsele finale ale
proiectului (blog-ul), se vor inmana
diplome si mape care vor contine
diverse materiale realizate pe
marginea proiectului copiilor
participanti.

Saptamanile 24

Comunitatea locala

Responsabil

1 coordonator
proiect

2 bibliotecari de
specialitate

Resurse necesare
Resurse umane:
» directorii institutiilor
partenere
» 1 responsabil IT
» responsabili Centre
» bibliotecari specialitate
» 1 consilier asistent
Resurse materiale
» 1 calculator
» 1 sala (CompuTEEN)
» 1 imprimanta foto
Timp alocat: 2 saptamani

Rezultate asteptate si termene limita
Stimularea si punerea in valoare a
creativitatii copiilor participanti la proiect
— saptédmana 22

70 de persoane informate cu privire la
desfasurarea proiectului — saptamana 23
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Al: Activitate 1
Completarea unor formulare
create de catre echipa de proiect,
de responsabilii de activitatj,
formulare care vor contine
indicatorii gi reperele propuse
pentru a demonstra ca activitatile
derulate au fost Tndeplinite corect
si la timp.

Ultima saptamana a fiecarei luni
— pe toata perioada proiectului

Responsabil
1 coordonator
proiect

Resurse necesare
Resurse umane:

» Responsabilii de activitati
Timp alocat: 6 saptamani

Rezultate asteptate si termene limita
Obiectivele propuse pentru a atinge
scopul sa fie atinse prin activitatile
desfasurate

Raport de evaluare finala

1 coordonator
proiect

Toate datele culese pana la
momentul evaluarii finale

Al: Activitate 1 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita

Completarea unui chestionar cu | 1 bibliotecar de 27 de chestionare 27 chestionare completate in vederea

gradul de satisfacere al nevoilor de | specialitate adaptarii activitatilor la necesitatile

informare a copiilor copiilor — saptaméana 4

Copiii participanti la curs

A2: Activitate 2 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita

Raportari intermediari online 1 calculator 1 raportare intermediara la 2
saptamani

A3: Activitate 3 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita

Crearea unui profil psihologic al | 1 psiholog 27 profile psihologice — ultima luna a

copiilor proiectului

A4: Activitate 4 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate si termene limita

Formarea unei impresii asupra utilitatjii
proiectului

Informatii suplimentare




CALENDAR DE ACTIVITATI CPC 2009

Titlul
proiectului

Biblioteca deschide lumea

Scopul
proiectului

Inducerea si consolidarea sentimentului de apartenenta la societate copiilor din centrele de plasament prin joc si arta

Calendar

sapt. 1
2 sapt. 11- sapt. 15- | sapt. 17- sapt. 19- | sapt. 21-
sapt. 3-4 | sapt. 5-6 | sapt. 7-8 | sapt. 9-10 | 12 sapt. 13-14 | 16 18 20 22

sapt. 23-

Obiectiv 1

Integrarea copiilor intr-un alt mediu socio-cultural si dezvoltarea abilitatilor de socializare si relationare;

Al
Formarea
echipei de
proiect

A2

Incheierea
contractelorde
parteneriat

A3
Promovarea
proiectului

A4

Bun venit
la
biblioteca !
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A5

Hai sa ne
cunoastem
|

A6

Sa ne
cunoastem
locurile
care ne
inconjoaral

Obiectiv 2

Crearea si perfectionarea aptitudinilor personale ale copiilor in domeniul tehnologiei informatiei
_

Calendar

sapt. 1
2 sapt. 13-14

Al
Lumea
Internet

(grupa lll)

sapt. 23-
24

Al
Lumea
Internet

(grupalll)

Al
Lumea
Internet

(grupal)
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CALENDAR DE ACTIVITATI

A2
Sahul —
sportul
mintii
(grupalll)

A2
Sahul —
sportul
mintii
(grupal)

CPC 2009

A2
Sahul —
sportul
mintii
(grupa lll)

Calendar

sapt. 1
2

sapt. 3-4

A3
Povesti pe
hartie sau
ca jucarie
(grupal)

A3
Povesti

sapt. 5-6

sapt. 7-8

sapt. 9-10

sapt. 11-
12

sapt. 13-14

sapt. 15-
16

sapt. 17-
18

sapt. 19-
20

sapt. 21-
22

sapt. 23-
24
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pe hartie
sau ca
jucarie
(grupa lll)

A3 Povesti
pe hartie
sau ca
jucarie
(grupalll)

CPC 2009

Obiectiv 3

Stimularea initiativelor personale ale copiilor in sensul desfasurarii unor activitati educative in afara cadrului cotidian cu care sunt obisnuiti

Al
Copilarie —
joc si
bucurie

A2
Incheierea
proiectului

Calendar

sapt. 1
2

sapt. 3-4

sapt. 5-6

sapt. 7-8

sapt. 9-10

sapt. 11-
12

sapt. 13-14

sapt. 15-
16

sapt. 17-
18

sapt. 19-
20

sapt. 21-
22

sapt. 23-
24

Monitorizare
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CALENDAR DE ACTIVITATI CPC 2009

) .
Evaluare
Al

A3

A4
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