CERERE DE FINANTARE

1. Numele » Vreau sa stiu, vreau sa navighez”
proiectului
2. Regiune, Judetul Arges,
municipiu municipiul Campulung
Muscel
e — R —
(cine va
raspunde pentru
practca?) | —
practica?)
4. Biblioteca a) Numele bibliotecii:
gazda Biblioteca Municipala ,,Ion
Barbu”
b) Adresa bibliotecii: Str. Adresa de internet a bibliotecii, URL, daca
Republicii, Nr. 61, este cazul
Campulung Muscel, judet
Arges
5. Obiectivele e Proiectul isi propune sd aducd un plus calitativ sistemului de educatie
K‘g:g%‘;;“'- existent, prin intermediul unui program complementar sistemului de
Rezultate invatamant primar i gimnazial local. Pentru realizarea acestui obiectiv

preconizate.

ne propunem sa realizdm un program de pregatire suplimentara a elevilor
prin intermediul programelor educationale pe calculator. Rezultatul
asteptat este cresterea calitatii actului educativ si pregatirea elevilor in
vederea continuarii cu succes a studiilor in invatamantul liceal si
universitar.

Se urmareste acordarea unei sanse reale la educatie copiilor provenind
din familii cu venituri reduse si pregdtirea lor pentru a face fatd
concurentei nu numai pe lan local ci si pe plan regional, national si
international. In acest sens vom realiza un parteneriat cu trei scoli si un
liceu din oras pentru a selecta grupe de copii provenind din medii
defavorizate pentru a beneficia de pregatirea scolard suplimentara.
Rezultatul asteptat este o imbunatatire vizibila pe termen scurt a
rezultatelor scolare ale copiilor care vor beneficia de lectiile pe
calculator.

Un alt obiectiv al proiectului este familiarizarea publicului bibliotecii cu
utilizarea internetului in scopul informarii si formadrii profesionale.
Pentru realizarea acestui obiectiv ne propunem sa inifiem publicul in
utilizarea internetului cu ajutorul personalului din bibliotecd prin
intermediul unor sesiuni de informare si de utilizare a site-urilor care
faciliteaza formarea profesionald. Rezultatul preconizat este o0 mai mare

......

beneficiaza de aceste sesiunii pe piata muncii.

6. Rezumatul
proiectului.

Proiectul se va constitui din douad componente: o componenta educativa si




0 componenta de promovare a utilizarii internetului.

Prin intermediul componentei educative elevii din scolile si liceele locale
vor beneficia de pregatire suplimentara la materii precum matematica,
fizica, chimia, biologia si geografia folosind programe soft specifice.

Prin intermediul componentei utilizarii internetului se urmareste
familiarizarea cu resursele bibliotecilor virtuale existente pe site-urile
nationale si internationale, accesarea presei in format electronic si
participarea la cursuri de pregatire on-line disponibile gratuit pe internet.
Vezi: http://www.e-librarie.ro/, http://biblioteca.euroweb.ro/autori.htm,
http://www.academiaonline.ro/ http://www.sign.ro/dictionare/on-line/
http://abu.cnam.fr/index.html,
http://www.liens-socio.org/rubrique.php3?id_rubrigue=1,
http://online.sagepub.com/, http://www.jstor.org/

In cadrul sesiunilor de utilizare a internetului copiii vor invita cum si
navigheze pe Internet in deplind securitate prin intermediul jocului ,, Wild
Web Woods” lansat de Consiliul Europei, care a fost creat pentru a
invata copiii intr-un mod ludic regulile de securitate pe Internet. Vezi
http://www.bice.md/?news=438, sau
http://www.coe.int/t/transversalprojects/children/default EN.asp sau
http://www.wildwebwoods.org/.

7. Grup(-uri)
tinta.

Componenta educativa se adreseazd prioritar copiilor provenind din
familii cu venituri mici din Invatdmantul primar §i gimnazial $i secundar
elevilor de liceu in masura resurselor disponibile.

Componenta utilizdrii internetului se adreseaza prioritar elevilor din
medii defavorizate social si economic din invatamantul gimnazial si
liceal, absolventilor de liceu sau universitate, aflati in cdutarea unui loc
de munca sau dornici sa-si continue studiile.

Secundar utilizarea internetului va fi promovata si in rdndul profesorilor
si publicului larg interesat.

Se vor constitui grupe de utilizatori, in functie de resursele disponibile.
Estimdm ca vor beneficia de acest program peste 60 de elevi din
Municipiul Campulung.

8. Implicarea
comunitatii.

Comunitatea localda va fi implicata prin participarea la sesiunile de
formare sau reconversie profesionald si prin participarea la programe
demonstrative de folosire a softului educational.

De asemenea comunitatea va fi implicata si in programul care informeaza
publicul cu privire la utilizarea in siguranta de catre minori a internetului.
Preconizam sd implicdm atat reprezentantii oficiali ai comunitatii locale
cat si oamenii obisnuiti si volutarii din cele doud ONG-uri partenere si
cadre didactice din scolile participante la program.

9. Rezultatele
proiectului.

Impactul acestui proiect pe termen scurt va fi cresterea accesului la
educatie si a interesului pentru folosirea internetului ca mijloc de
informare, educare si formare profesionala.

Rezultatele asteptate sunt cresterea performantelor scolare masurata prin
rezultatele obtinute de elevi la tezele nationale si olimpiadele scolare,



http://www.e-librarie.ro/
http://biblioteca.euroweb.ro/autori.htm
http://www.academiaonline.ro/
http://www.sign.ro/dictionare/on-line/
http://abu.cnam.fr/index.html
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cresterea utilizarii internetului in scop educativ si informativ masurata
prin numarul de utilizatori si frecventa utilizarii internetului.

Pe termen lung impactul proiectului asupra comunitatii va fi cresterea
interesului pentru educatia si formarea profesionald continud prin
intermediul internetului si a mijloacelor electronice.

10. Resurse | o Resursele materiale ale acestui proiect vor fi spatiul bibliotecii publice, 3

Egiisztzﬂateince vor fi calculatoare existente in prezent In bibliotecd si calculatoarele si

aplicarea programele soft de educatie care urmeaza a fi achizitionate.

proiectului. e Resursele umane ale acestui proiect sunt reprezentate de organizatorii
proiectului, personalul angajat al bibliotecii si voluntarii si partenerii
institutionali mobilizati in acest proiect: Asociatia Caritas Campulung si
Asociatia Inima Deschisa si Scoala Generala NR 1, Scoala Generala NR
3, Scoala Generala NR 7 si Liceul ,,Dinicu Golescu”.

11. Durata si e Prima etapd o reprezintd pregitirea lansirii proiectului si constd in

g;%%;?rglrge achizitionarea a doua calculatoare necesare demararii proiectului pentru

' un numar mai mare de beneficiari si a programelor de soft educational

pentru disciplinele matematica, fizica, chimie, geografie si biologie.

e A doua etapa o reprezintd informarea publicului cu privire la proiectul
care urmeaza sa se desfasoare si constituirea grupelor de utilizatori
pentru programele educationale si navigarea pe internet.

e A treia etapad o constituie lansarea programului n prezenta autoritatilor
locale, mass-mediei locale, a beneficiarilor si publicului interesat de
proiect.

e A patra etapd o reprezintd desfasurarea efectivda a proiectului prin
organizarea sesiunilor de utilizarea programelor educative si de navigare
pe internet. Sesiunile de educatie si utilizare a internetului vor dura 2 ore
pentru fiecare utilizator si vor fi organizate de luni pand vineri in
intervalul orelor 8 a.m-16 p.m. pe durata a trei luni de zile din momentul
Tnceperii primei sesiuni.

e A cincea etapa constd In organizarea unei sesiuni de comunicare in care
vor fi invitati autoritatile locale, sponsori locali, mass-media locala si
membrii comunitdtii pentru a se prezenta rezultatele evaluarii
programului si a se cduta solutii pentru continuarea programului.

12. Totalul 6330.79 RON

fondurilor

solicitate.

13. Bugetul Item Cantitate Cost per item Total

proiectului. Monitor 2 690 1.380,00
Adélggatitrénd:gi LCD 177

supimeniae | scer

Calculator 2 1.709,995 3.419,99

AMD

ATHLON

3000+

Pachet 1 166,6 166,6

geometrie




clasa a VI-
a

Pachet 1 2499 249,9
geometrie
clasaa VII-
a

Pachet 5 83,3 416,5
»geometrie
intre joc si
nota 10”

Matematica 1 44 44
clasaa IV-
a

Geografia 1 55 55
Romaniei
clasa a IV-
a

Geografika 1 99 99
— Romania
interactiva
clasa a
Vill-a

Lectii 2 59,5 119
interactive
fizica

Lectii 2 59,5 119
interactive
geografie

Lectii 2 59,5 119
interactive
chimie

Lectii 2 59,5 119
interactive
biologie

Ro dactilo 1 23,8 23,8

Total 6330.79

14. Transfer de
fonduri.

15. Durabilitatea
proiectului.

e Pe termen lung, prin intermediul initierii publicului bibliotecii in lumea
internetului se vor promova utilizarea resurselor bibliotecilor virtuale
existente pe site-urile nationale si internationale, accesarea site-urilor de
presa existente in format electronic si accesarea site-urilor care ofera
cursuri gratuite pe internet.




Proiectul va continua prin liberul acces al elevilor din scolile si liceele
locale si din comunele invecinate la programele educationale si accesul
gratuit pentru publicul larg la internet in scopul informarii si formarii
profesionale.

Orientarea spre corpul profesoral va asigura aplicarea cu succes a
informatiilor obtinute cu ajutorul proiectului in procesul educativ
institutional.

Implicarea autoritatilor locale, a ONG-urilor active pe plan local, a mass-
media locala si a eventualilor sponsori va asigura o amploare proiectului
ce va aduce rezultate vizibile la nivel local pe termen mediu si lung.




