1. Denumirea
proiectului

"Satul povestitor" - Redescoperirea si reinterpretarea valorilor culturale locale

2. Propunator

Biblioteca Comunei Sandominic / Edit Sandor, bibliotecar

3. Semnatari

Nume: Edit Sandor
Titlu: Bibliotecar

Nume: Alajos Ferencz
Titlu:Primar

E-mail:primaria_sandominic@yahoo.com

4, Biblioteca
gazda

Numele bibliotecii:Biblioteca Comunala Sdndominic
Adresa bibliotecii:Loc.Sandominic, Str. Principala nr. 393,
Cod postal: 537275,Jud. Harghita
Telefonul bibliotecii: 0266-336758
Adresa de e-mail:selr@freemail.hu
Pagina web a bibliotecii, URL (completati doar daca biblioteca are o pagina web):
www.csikszentdomokosikonyvtar.eoldal.hu

5. Contextul.
Comunitatea
vizata de proiect

Contextul socio-economic :

Comuna Sandominic este unul dintre cele mai mari comunitéti rurale din judetul Harghita. Tn
comparatie cu satele Tnvecinate, SGndominic era intotdeauna considerat o comunitate mai
putin Tnstarita, dar cu familii mari. Datorita specificului geografic (situat intr-un bazin ihgust,
intre munti si dealuri care limiteaza posibilitatile agriculturii), cea mai relevanta sursa de
venituri pentru comunitate era crestererea animalelor si paduritul.

Satul fiind situat in vecinatatea orasului miner "Balan", pana in anii 90 mineritul a avut un
impact important asupra comunitatii nu numai din punct de vedere economic, dar si prin
comunitatea multietnica a mineritului.

Cultura locala si obiceiurile locale, determinate dintotdeauna de modul de viata a comunitatii,
au dezvoltat de-a lungul secolelor anumite specificitati, una dintre acestea fiind traditia
povestirii si cultura povestitorilor autohtoni.

Existenta a multori povestitori talentati Tn sat a fost descoperit chiar din anii 40 ai secolului
trecut, cand etnologi si etnografi au colectat povestiri originale din sat de la zeci de
povestitori locali, insa odata cu schimbarile poilitice din anii 50 aceste valori locale au
devenit mai putin importante, si povestirile colecatate au aparut numai in cateva carti de
specialitate si antologii de povestiri populare, iar comunitatea locala a uitat de aceste valori
autohtone.

Studiul comunitatii :

Comunitatea din sat este puternic caracterizata prin pastrarea valorilor si obiceiurilor
traditionale. Datorita situatiei economice dificile, determinata de specificul geografic al satului
dar si indepartarea lui de marele centre urbane, in ciuda marimii comunitatii (cca 6000 de
locuitori) satul are caracteristici profund rurale. De aceea dezvoltarea socio-economica
trebuie gandita in contextul acestor specifitati, posibilele linii de dezvoltare fiind promovarea
agriculturii tradiionale, ecologice si dezvoltarea turismului montan, turism care respecta
mediul Tnconjurator si cultura locala.

Ins& aceste principii nu pot deveni baza unei dezvoltiri economice fara a fi insusite de
majoritatea comunitatii, si mai ales de tinerii din sat. De aceea redescoperirea si pastrarea
valorilor traditionale trebuie regandita in asa fel ca aceasta sa devina atractiva, motivanta si
pentru ce tineri: prin implicarea tehnologiilor moderne, prin actiuni care 1i cer implicarea lor
activa, prin oferirea sansei de a interpreta liber traditiile si cultura locala.

Probleme identificate in comunitate:




Pastrarea traditiilor ecologice, cultivarea atitudinilor pozitive, bazate pe respect fata de
valorile naturale si culturale si incurajarea initiativelor culturale care n viitor pot face parte
din brandul turistic al localitatii/regiunii, este destul de greu de imaginat daca comunitatea
locala nu-si cunoaste valorile ascunse in istoria recenta si — mai ales — nu se identifica in
contextul acestor valori.

De aceea se construiesc pensiuni in stil ,modern” (defapt fara niciun stil) si lipsesc cu
desavarsire programele sociale si culturale de caracter local care pot fi oferite pentru turisti.
De aceea consideram ca este foarte important redescoperiarea si promovarea valorilor
culturale locale, uitate de catre comunitate. Una dintre aceste valori uitate (a carei ,reinviere”
este in stransa legatura cu misiunea bibliotecii) este existenta in trecutul apropiat a unor
povesititori locali. O parte din opera lor a fost colectata in anii 40 si este pastrata in arhive
ale universitatilor de etnografie, insa este foarte posibil ca fragmente ale operelor lor sa
traiasca ascunsa si in memoria colectiva a comunitatii, Tn special Tn memoria celor batrani.

De aceea credem ca este nevoie de o actiune comunitara ampla, cu implicarea a mai multor
generatii, care va exploata nu numai arhivele etnologice ale universitatilor si bibliotecilor,
dar si memoria locala colectiva si va scoate la suprafata povestiri locale, care vor fi insusite
de cat mai multe persoane din comunitate, vor fi interpretate Tn diferite forme (prin
dramatizare, prin ilustrare, prin prelucrare digitala, animare, etc.) si care astfel vor deveni
parte integranta a identitatji locale, si — pe termen lung — a brandului turistic al
satului/regiunii.

6. Scopul Scopul proiectului este redescoperirea valorilor locale autohtone reprezentate prin

proiectului povestitori din secolul trecut, reinterpretarea acestor valori locale si integrarea lor in viata
culturala si economica cotidiana a satului.

7. Obiectivele Obiectiv 1 Rezultate asteptate

proiectului. Cunoasterea de catre - 100 de copii, cu varsta cuprinséa intre 8 gi 14 ani, si 15

Activitati in comunitatea locald a cadre didactice vor participa la sesiunile de povestire

proiect. Rezultate | povestirilor Tnregistrate in organizate in cadrul bibliotecii

preconizate satul SGndominic de-a - 25 de copii vor participa la concursul de povesti
lungul secolului trecut. - Vor fi digitalizate 20 de povestiri colectate Tn satul

Sandominic pe parcursul secolului trecut

- Seva crea un blog dedicat proiectului si povestitorilor
din S&ndominic

- Se va crea o pagina dedicata proiectului pe cea mai
vizitata refea de socializare

Obiectiv 2 Rezultate asteptate

Reconstruirea vietii si - 50 de elevi si 10 cadre didactice vor participa la

operei celui mai talentat colectarea datelor si informatiilor din comunitate

povestitor (Andras Albert referitoare la povestitorul Andras Albert

1904-1941) din memoria - Min. 200 de localnici (mai ales varstnici) vor fi intervievatj

colectivéa cu participarea de catre elevi referitoare la povestitorii din SGndominic)

elevilor, périntilor si a - Se vor organiza intalniri de lucru bisaptamanale Tn

bunicilor. biblioteca, cu participarea elevilor si pedagogilor implicati
n proiect.

- 20 de elevi vor intocmi prezentari digitale pe baza
datelor, documentelor (foto, video) colectate, prezentarile
vor fi incarcate pe blog pe blogul proiectului

- Echipa de proiect si pedagogii participanti vor redacta
biografia lui Andras Albert si o vor publica pe blogul
proiectului

- Se vor prezenta rezultatele intermediare ale proiectului si
blogul de proiect in cadrul unui eveniment organizat in
biblioteca locala.

- Se vor prezenta aceste rezultate Tn min. 2 reviste locale,
precum si pe varianta online a acestora




Obiectiv 3 - 50 de copii vor participa la concursul de ilustrare a unor
Interpretarea gi promovarea | povesti ale lui Andras Albert

povestirilor si a - utilizand ilustratiile facute si cu implicarea elevilor care au
povestitorilor din sat, castigat concursul de povestire, se va face un film animat pe
utilizand tehnologii baza unei povesti a lui Andras Albert

moderne. - Filmul realizat va fi promovat in televiziunea locala si va fi

prezentat pe min. 3 site-uri de interes local si regional
- se vor dramatiza si prezenta pe scena locala min. 5 povestiri
ale lui Andras Albert

8. Grup(-uri) finta

Persoane implicate direct in proces (in planificare, in derulare, in coordonare, n
monitorizare etc) — specificati cum sunt implicati respectivii in diferitele etape ale proiectului
Edit Sandor - Bibliotecara comunei — coordonator al proiectului, responsabil cu planificarea,
monitorizarea si evaluarea proiectului

Ida Gall — responsabil de planificarea, monitorizarea si evaluarea continutului educational si
a activitatilor de cercetare etnografica si prelucrare metodologica

Anna Aranka Veress — director a scolii locale, responsabil cu promovarea proiectului in
mediul educational, va ajuta la recrutarea elevilor si parintilor care vor participa la activitatile
proiectului

Csilla Lazar, evaluator extern — membru a comunitatji locale, cu experienta in
managementul si evaluarea proiectelor educationale, culturale, colaboreaza de 5 ani in
proiectele bibliotecii, nu va participa la acitivitatile proiectului, dar va face o evaluare externa
a acestuia.

Participanti la activitati (estimati)

- 10-15 pedagogi (invatatori, profesori) din localitate, care vor participa la activitatile

- Min. 250 de copii cu varsta cuprinsa intre 7 si 14 ani, elevi ai scolii din localitate,
care vor participa la una sau mai multe faze ale proiectului pe parcusul a celor 6 luni

- 10 voluntari ai bibliotecii (parinti, bunici) care vor oferi asistenta pe parcursul
proiectului (de ex. confectionarea costumelor de scena)

- Min. 200 de localnici care vor fi implicati in procesul de colectare de informatji si
amintiri, respectiv cei care vor participa la evenimentele (prezentarea blogului,
spectacol al copiilor) proiectului

Parteneri
Scoala Generala “Marton Aron” Sdndominic

Beneficiari indirecti

- parinti ai copiilor (beneficiari directi) care prin intermediul proiectului vor constientiza
importanta valorilor locale

- Cititori ai organismelor de presa implicati in activitatile de promovare (min. 3 site-uri
web de interes local/regional, min. 2 reviste de interes regional)

- Factorii de decizie din comunitatea locala care vor fi informati despre proiect cat si
despre rezultatele acestuia, avand Tn vedere sustenabilitatea proiectului dupa
terminarea finantarii

- Intreaga comunitate locala va redescoperi valorile ascunse ale culturii locale si va fi
incurajat sa faca eforturi pentru a constientiza si de a pastra traditiile locale,
integrand valorile culturale in eforturile de dezvoltare socio-economica.

9. Rezumatul
proiectului.

Mai toate comunitatile sunt preocupate sa-si creeze un renume, un “brand” distins care
poate fi mai apoi exploatat din punct de vedere social si economic. Satul SGndominic are
anumite valori bine definite (portul specific, oameni de culturd nascuti in acest sat, traditia de
prelucrare a canepii, serbari religioase, colectie etnografica, etc), insa oferta cultural-turistica
trebuie diversificata, Tnbogatita, si mai ales este necesara mobilizarea generatiilor tinere Tn
procesul de pastrare si interpretare a valorilor locale.

De aceea proiectul de fata isi propune dezvaluirea unor valori culturale uitate, si anume
reinvierea memoriei si operei unor povestitori populari care au trait in secolul XX. Cel mai
vestit, si — conform specialistilor — cel mai talentat dintre ei a fost Andras Albert, un simplu
taran cu multiple talente (a fabricat o “masina zburatoare”, a desenat si a pictat in ulei) si cu
o cultura aparte (a detinut o biblioteca de cateva zeci de volume, achizitionate cu ocazia
targurilor din orasele invecinate), dar cel mai mult s-a remarcat prin talentul de a combina, a
varia si a prezenta in mod original povesti populare, auzite si/sau citite din diferite surse.
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Andras Albert a fost remarcat si de o echipa de etnografi care i-au vizitat si i-au Tnregistrat
povestile la inceputul anilor 40, insa aceste povestiri (din multiple motive) nu au fost
publicate pana in momentul prezent intr-un volum separat, doar anumite povesti au aparut
intr-o antologie etnografica. Acum insa — conform informatjillor nostri - exista planuri ca o
selectie de povesti culese de la povestitori din S&ndominic sa apare la o editura de renume
in Ungaria. Volumele vor apara in jurul Craciunului (anul curent), acesta fiind — credem noi —
momentul oportun pentru a-i face pe acesti povestitori cunoscuti in randul comunitatii locale
si pe plan regional.

Pentru a-l atinge scopul, proiectul de fata are ca obiective:

1.) Cunoasterea (de catre elevii din sat dar si de catre familille acestora) a povestitorilor din
Sandominic. Acest obiectiv se va realiza printr-o serie de cenacle organizate la biblioteca,
prin concursuri de povestire si prin crearea unui blog de povesti care va fi accesabil prin mai
multe site-uri de interes local (revista online a comunei, pagina web a bibliotecii, pagina web
a comuniei, etc.)

2.) Reconstruirea vietii si operei celui mai talentat povestitor (Andras Albert 1904-1941) din
memoria colectiva cu participarea elevilor, parinilor si a bunicilor, utilizdnd metode precum
video-interviuri facute de catre elevi, colectare de documente, fotografii, amintiri, obeicte,
etc.)

3) Interpretarea si promovarea povestirilor si a povestitorilor din sat, utilizAnd metode
educationale "clasice" (precum dramatizarea, ilustrarea povestirilor), dar si tehnologii
moderne (realizarea unui DVD cu secvente animate, promovare si diseminare prin internet,
realizarea unor prezentari multimedia de catre copii).

Ca rezultat asteptam ca prezentul proiect sa contribuie la cresterea interesului public fata de
teme culturale, sa promoveze tehnicile clasice si moderne de exprimare culturala, sa ofere
comunitatii o serie de evenimente culturale, de interes comunitar, si - pe termen lung - sa
contribuie la diversificarea ofertei cultural-turistice a satului: speram ca prin prezenta
campanie de promovare a valorilor culturale, administratia locala va contribui la crearea unei
expozitii permanente, dedicata povestitorilor din secolul trecut.

10. Durata si
programul de
desfasurare.

Durata proiectului va fi de 6 luni, si se va derula conform programului urmator:

e Consultare cu comunitatea (profesori, voluntari si cititori ai bibliotecii, reprezentanti
ai APL, abonati ai televiziunii locale) privind actualul grad de cunoastere si apreciere
a valorilor cultural-literare ai satului, respectiv privind modul de derulare a activitatilor
de proiect propuse. (2 saptamani)

e Identificarea resurselor necesare atingerii obiectivelor, identificarea partenerilor,
sponsorilor, sustinatorilor entuziasti (inclusiv formarea unei echipe de voluntari) (3
saptamani)

e Planificarea activitatilor, organizare, distribuirea sarcinilor catre responsabili (1
saptamana)

e Achizitionarea echipamentelor necesare (2 saptamani)

e Pregatirea, derularea si monitorizarea cenaclelor literare organizate in biblioteca, cu
scopul promovarii povestitorilor din sec. XX. (4 saptamani)

e Pregatirea, derularea si monitorizarea concursului de povestiri cu participarea
elevilor de varste diferite (4 saptamani)

o Digitalizarea si publicarea online a povestirilor colectate Tn sat Tn anii 40 ai secolului
trecut.

e Pregatirea, lansarea blogului de proiect (6 saptamani)

e Pregatirea, derularea si monitorizarea unei campanii de colectare de date, obiecte,
documente, aminitiri legate de povestitorii din sat (6 saptaméani)

e Prelucrarea a datelor, amintirilor, documentelor colectate in format multimedia si
publicarea lor pe blogul proiectului si in presa regionala (3 saptamaéani)

e Pregatirea, derularea si monitorizarea unui concurs de ilustratii pentru diferite
grupuri de varsta (copii si adulti)

e Dramatizarea si prezentarea unor provestiri pe scena casei culturale locale (5
saptamani)

e Crearea unui DVD despre povestitori, utilizand materialele realizate de catre
comunitate pe parcursul prezentului proiect (5 saptamani)

e Evaluarea interna si externa a proiectului (3 saptamani)




11. Resurse ce
vor fi utilizate in
cadrul
proiectului.

e Resurse umane:
- Coordonator general al proiectului (2 ore pe zi)
- Coordonator al activitatilor educationale/scolare (2 ore pe zi)
- Profesori colaboratori in organizarea activitatii cu elevii (4
persoane x 1 ora pe zi)
- Contabil, responsabil cu alocarea resurselor financiare
- Voluntari (parinti, tineri locali), colaboratori ai evenimentelor
organizate in biblioteca si casa culturala locala (8 persoane,
cate 2 zile lucrate pe parcursul proiectului)
- Evaluator extern (2 ore pe saptaméana)
e Timp alocat
- total 6 luni, conform agendei de proiect
e Echipamente:
- calculatoare (existente in biblioteca)
- Proiector video (existent in biblioteca)
- Camera video (achizitionat in cadrul proiectului)
- Software pentru editare prezentarii multimedia gi a blogului de
proiect (din dotarea bibliotecii, respectiv softuri free)
- Echipmente de sonorizare (din dotarea casei culturale, sponsor
al proiectului)

e Spatii necesare:

- sala de calculatoare a bibliotecii

- sala de curs a bibliotecii

- sala de conferinte a Scolii locale

- sala de spectacole a Caminului Cultural

e Parteneriate:
Partener official: Scolala Generala “Marton Aron” Sandominic
e Sponsorizari:

- firme de comert si catering locale, cu ocazia evenimentelor care

implica participarea a mai multori copii/adulfi
e Voluntari (vezi. Resurse umane)
e Alte resurse:

- servicii de consultanté si instruire a copiilor participanti in domeniul
tehnologiei (utilizarea camerei video, editare materiale
multimedia, digitalizare)

- realizare si multiplicare DVD

12. Constrangeri.
Provocari.
Riscuri.

Biblioteca a mai derulat programe complexe de promovare a literaturii i a bibliotecii, de
accea suntem pregatiti pentru provocari ce pot sé apare pe parcurs. Cel mai mare risc este
ne-implicarea comunitéatii, insa prin mobilizarea elevilor si implicarea lor activa pot fi
mobilizate si parintii copiilor, astfel participarea masiva a localnicilor este garantat la
evenimentele de proiect.




13. Fonduri
solicitate.
Bugetul
proiectului.

Tip resursa

Iltem

Cantitate

Cost
estimat
per item

Total costuri
din finantare

IREX

Total costuri
suportate de
biblioteca sau alfi
parteneri/sponsori

Echipamente

Camera video

buc

1200

1200

Reportofon

buc

300

300

Servicii

Sevicii de
filmare a
evenimentelor

Eveni
ment
de
cate
60-90
min.

200

1000

Servicii
consultanta
creare pagina
web i
marketing
online

buc

1000

500

500

Servicii de
consultanta
privind
utilizarea
camerei video
si a unui
program
~,movie maker”

ore

50

300

Servicii editare
technica a unui
DVD cu
rezultatele
proiectului

buc

2000

1000

1000

Cheltuieli de
cazare si masa
pentru etnologi
invitati (1 zi)

pers

110

220

Cheltuieli de
deplasare
pentru etnologi
invitati (2 pers)

pers

100

200

Consumabile

Hartie reciclata

top

10

20

200

Toner
imprimanta
inkjet

buc

80

480

Toner copiator

buc

300

300

Materiale
pentru punerea
in scena a
povestirilor

pachet

15

50

750

Pachet de
desen artistic
pentru
ilustratorii

pachet

15

30

450




povestilor

Carti (oferite 20 | 40 800
ca premii) buc

DVD-uri buc 10 | 50 500
educationale
(oferite ca
premii)

Total fonduri solicitate de la IREX: 7200 RON
(2425, 71 USD)

Total fonduri contributie biblioteca
sau alti parteneri/sponsori: 2500
RON (842, 26 USD)

Buget total: 3267, 97 USD

Cursul oficial RON/USD la data cererii: 1 USD = 2,9682 RON

Ordonatorul de credit: Consiliul Local Sandominic (Biblioteca / Consiliul local)
Date de contact: Loc.Sandominic,str. Principala nr. 507, cod postal 537275,
jud.Harghita, cod fiscal: 4245879, contabila institutiei:

14. Monitorizare.

Activitatile vor fi monitorizate prin intalniri lunare ale echipei de proiect. Cu aceste ocazii se

Evaluare. vor intocmi procese verbale ale intalnirilor si planuri de activitati pe luna urmatoare, cu
modificari neceare rezultate din discutiile de monitorizare.
Deasemenea se va monitoriza participarea activa a comunitaiii la activitaile de proiect,
intocmind liste cu participanti la fiecare eveniment de proiect.
De asemenea coodonatorul de proiect va fi responsabil de monitorizarea prezentei
proiectului Tn presa locala si regionala, va redacta comunicate de presa si invitafii catre
reprezentantii presei.
Evaluarea proiectului se va face de un evaluator extern, de catre un colaborator al bibliotecii,
consultant de proiecte educationale. Evaluarea se va face in trei trepte: (vezi planul de
proiect)
e Pregatirea unui plan de evaluare a proiectului
¢ Definirea indicatorilor si pregatirea mijloacelor de evaluare
e Evaluarea proiectului din perspective echipei de proiect si din perspective
comunitatii
15. Rolul e  Consultari cu membrii comunitatii in faza preliminara pentru identificarea
comunitatii in problemelor, a prioritatilor si a eventualelor solutji - detaliati
proiect Implicare n procesul de redactare a proiectului - detaliatj

Implicare n etapa de planificare - detaliati

Implicare activa in desfasurarea activitatilor - detaliati

Implicare in monitorizare si evaluarea proiectului - detaliafj
e Implicare Tn comunicarea rezultatelor — detaliafj

in faza de pregétire:

e Consultare cu comunitatea (profesori, voluntari si cititori ai bibliotecii, reprezentanti
ai APL, abonati ai televiziunii locale) privind actualul grad de cunoastere si apreciere
a valorilor cultural-literare ai satului, repsectiv privind modul de derulare a activitatilor
de proiect propuse.

e |dentificarea resurselor partenerilor locali (casa de cultura, scoala locala, Consiliul
local, asociatii culturale locale) a sponsorilor (de. ex. pentru acoperirea cheltuielilor
de masa si protocol cu ocazia evenimentelor cu mulii participanti) , a voluntarilor (ne
vom adresa in primul rand voluntarilor implicati in actiunile anterioare ale bibliotecii,
dar si cititorii tineri, interesati de teme culturale si/sau pastrarea valorilor locale)

in faza de implementare:

e Membrii comunitatii locale (copii si parinti) vor fi implicati in organizarea cenaclelor
literare organizate n biblioteca. Vor fi invitati persoanele care au participat la
evenimentele anterioare organizate in biblioteca, si vor fi recrutati elevi de varste
diferite prin intermediul pedagogilor participanti la proiect.

e Concursul de povestiri la care vor participa elevi de varste diferite, va fi organizat cu

participarea activa a pedagogilor si a parintilor.
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La digitalizarea si publicarea online a povestirilor colectate in sat in anii 40 ai
secolului trecut, precum si la pregatirea blogului de proiect, vor fi implicati tineri din
comunitate, care frecventeaza clubul de calculatoare a bibliotecii si care au
competentele digitale necesare acestor activitati.

Campanii de colectare de date, obiecte, documente, amintiri legate de povestitorii
din sat va implica cel mai mult comunitatea, deoarece copii si tinerii ,reporteri” vor
face interviuri cu persoane in varsta, membrii familiilor povestitorilor, persoane care
de-a lungul vietii au colectat date, informatii despre trecutul satului.

Asemanator concursului de povestiri, la concursul de ilustratii vor participa
persoane de diferite varste (copii si adulli), iar la organizarea si evaluarea
concursului vor lua parte pedagogi si artisti locali.

In activitati de comunicare:

Rezultatele intermediare si finale vor fi publicate pe blogul proiectului si in presa
regionala. Blogul va fi accesabil prin site-urile de interes comunitar (revista online a
comunitatii, revista bibliotecii, site-ul oficial al satului, site-ul firmelor locale cu
prezenta pe internet). Prezentarea proiectului Tn reviste regionale va avea rolul de a
face cunoscut proiectul si tema acestuia pe plan regional.

Povestile dramatizate ale povestitorilor din sat vor fi prezenatate pe scena casei
culturale locale, eveniment la care vor fi invitati toti participantii locali ai proiectului.
DVD-ul creat in cadrul proiectului se va baza pe contribufia comunitatii la acest
proiect: utilizand materiale vizuale si audiovizuale realizate de catre comunitate pe
parcursul prezentului proiect (5 saptamani)




16. Durabilitatea
proiectului.

Fondurile investite Tn acest proiect inseamna defapt fonduri investite in educatia scolara si
educatia permananta a comunitatii.

Promovand valorile culturale autentice speram ca in viitor participantii la proiect sa aprecieze
mai mult folclorul local si contributia pe care folclorul o poate avea la crearea identitatii
(,brand-ul”) regiunii.

Prin colaborarea cu APL, speram ca pe viitor valorile culturale locale sa se integreze mai
bine n politicile locale ale comunitatji, in primul rand in strategiile turistice: pe termen lung
este de dorit sa se infiinteze o casa memoriala si/sau expozitie permananta a povestitorilor
din sat.

17. Informatii
suplimentare




Numele comunitatii:
Comuna Sandominic

Locatia / limitele geografice ale comunitatii:

Judetul Harghita. Satul reprezinta comunitatea cea mai nordica in depresiunea Ciucului, ntins Tntre dealuri si
muntii care determina nu numai peisajul locului dar limiteaza si posibilitatile de dezvoltare a agriculturii. Nord-est
de sat se afla orasul minier Balan, comunitate multiculturala care in secolul trecut (pe perioada functionarii minei
de cupru) a avut un impact decisiv asupra satului SGndominic (schimbarea obiceiurilor, urbanizarea vietii
cotidiane, impact din partea altor culturi regionale reprezentate de catre minerii veniti din toata tara.)

Marimea aproximativa a populatiei comunitatii si descriere demografica:
Ex: distributie pe etnii, ponderea béarbati / femei, varsta, starea economica, niveluri de educatie

Sandominic are aprox. 6000 de locuitori, fiind satul cu cel mai multi locuitori din jude{. Majoritatea locuitorilor sunt
de etnie maghiara (98%), nationalitatea de etnie roma fiind reprezentata de peste 1%. In sat traiesc si cateva
familii roméane.

Pe timpul mineritului active satul era unul prosper fata de satele invecinate, insa dupa inchiderea minei aproape
800 familii au fost afectate de disponibilizari, iar locuitorii erau nevoiti sa se orienteze spre alte surse de venituri.
Relansarea economiei este ingreunata de lipsa investitorilor in regiune: in afara de cateva fabrici de scanduri,
prelucrare a lemnului si cateva fabrici de confectii, nu prea exista locuri de munca nici in oragele invecinate. De
aceea locuitorii s-au indreptat spre agricultura si turism, activitati care se bazeaza pe resurse locale si care
necesita re-invatarea unor competente uitate de majoritatea tinerilor: cunoasterea fenomenelor naturale,
aprecierea valorilor naturale, competente profesionale in domeniul agriculturii, etc.

n ceea ce priveste dezvoltarea turismului, in sat existd dou& tendinte diferite: Pensiunile f&ra nici un caracter
local, construite pe modele staine regiunii, si care se bazeaza in primul rand pe organizarea de evenimente
locale (nunti, botezuri). Aceste pensiuni nu au potential de dezvoltare deoarece nu pot sa prezinte nimic special
turistilor care ar veni din alte parti ale tarii sau din strainatate. Din fericire exista si o alta tendinta, mai putin
dezvoltata in momentul actual, care incearca sa integreze valorile si resursele locale, dorind sa prezinte
vizitatorilor caracterul locului si oamenilor din sat, traditiile si obiceurile pastrate, produsele si serviciile bazate pe
resurse locale si o atitudine ecologica si sociala responsabila.

Proietul de fata vine in intdmpinarea acestor eforturi de dezvoltare a turismului local prin redescoperiarea si
implementarea valorilor culturale n oferta cultural-tursitica a satului.

Scurta descriere a istoriei comunitatii:
Ex: perioada de cand existd comunitatea, momente importante in istoria comunitatii

Comunitatea exista de peste 800 de ani, istoria comunitaji fiind stans legata pe parcursul a multor secole de
viata militara a acestuia: Majoritatea familiilor “liberi” au fost militari gardiani, implicati in ocrotirea hotarelor de est
ale Transilvaniei.

Pe parcursul evului mediu, chiar si pina la anii 1800 comunitatea locala se auto-organiza conform regurilor
militaresti si pe baza propriilor legi de utilizarea a resurselor comune: Au existat trei zone, trei micro-comunitati
distinse, care avea dreptul la utilizarea unor terenuri agricole in comun, dar aveau si obligatia sa contribuie la
pastrarea valorilor comune.

Din anii 1700 agricultura si silvicultura jucau un rol din ce Tn ce mai important in comunitate, principalele surse
ale econimiei fiind cresterea animalelor si valorificarea lemnului din paduri. Ca experti in cresterea oilor, pe
parcursul a secolului XVIII, XIX, mulii specialisti, pastori au fost recrutati de peste Carpati, care au contribuit la
multiculturalismul localului si diversificarea traditjilor locale. Drept dovada a prezentei masive a persoanelor de
etnie romana exista in sat o biserica Greco-catolica, nsa in secolul XIX, XX comunitatea roména s-a dizolvat in
comunitatea locala, astazi doar nume, precum Opra sau Blaga pastreaza urmele multiculturalitatii de odinioara.
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Tn stransa legatura cu acest fenomen a comunicérii intre diferite etnii (care era tipica si paduritului si mineritului
din secolul 20) folclorul local prezinta anumite caractere distinse. Povestirea de exemplu — care in trecut
prezenta un mod placut de petrecere a timpului liber pe timp de iarna sau seara, dupa terminarea muncilor
agricole — pare un gen folcloric foarte dezvoltat in sat. Etnografii care au vizitat satul Tn anii 40 ai secolului trecut
au Tnregistrat povesti de la peste 15 de localnici, toti practicAnd povestirea pentru comunitate.

Din pacate aceste povestiri sunt cunoscute exclusiv de catre specialisti, fiind publicate Tn antologii etnografice si
reviste etnografice, dar comunitatea locala nu tine cont de aceste valori locale. Dorim ca prin proiect sa informam
comunitatea locala despre povestile satulului si sa-I implicam in reinterpretarea lor.

Persoane cheie si lideri ai comunitatii:

Lideri formali:
- Primarul comunie si membrii Consiliului local
- Preotii satului
- Conducerea scolii generale locale

Lideri informali:
Liderii informali, dar cu impact semnificativ asupra comunitatii sunt in mare parte reprezentanti au unor ONG-uri
care au ca scop dezvoltarea locala. Acesti lideri organizeaza diferite evenimente si spectacole la care participa
multi localnici. Cele mai importante ONG-uri (indiferent de forma de Tnregistrare):
- Echipa de 15 voluntari
- Asociatia “Valori traditionale” — pastrarea obiceiurilor legate de cultivarea si
prelucrarea canepii
- Asociatia Muzeul Satului — colectarea si pastrarea traditiilor si obiceiurilor locale,
relansarea portului popular
- Fanfara locala
Intre liderii informali ai comunitatii se numéra si bibliotecara satului, unii pedagogi ai comunitatii, precum si unii
antreprenori locali.

Probleme de interes pentru comunitate:
- Probleme ecologice legate de intarzierea dezafectarii minei de cupru de pe dealurile
deasupra satului
- Lipsa locurilor de munca
- Nivelul slab de organizare si dezvoltare a turismului
- Nivelul slab de organizare a agriculutii
- Probleme ecologice legate de taierea padurilor
- Lipsa din ce in ce mai accentuata a coeziunii sociale/comunitare
- Lipsa evenimentelor de interes comunitar la care ar participa si tinerii

Oportunitati identificate la nivelul comunitatii:

- resurse naturale de mare valoare (munti, paduri, dealuri inflorite, aminale salbatice,
plante rare)

- existenta a multor tineri cu studii medii si superioare care ar putea fi implicati in
relansarea vietji sociale

- traditii si obiceuri vechi inca exsitente in sat

- folclorul satului a fost bine documentat de catre specialisti si ar putea fi reintrodus in
comunitate be baza acestor surse
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Denumirea "Satul povestitor" - Redescoperirea si reinterpretarea valorilor culturale locale

proiectului

Scopul Scopul proiectului este redescoperirea valorilor locale autohtone reprezentate prin povestitori din secolul trecut, reinterpretarea acestor valori
proiectului locale si integrarea lor in viata culturala si economica locala a satului.

Obiectiv 1

Obiectiv 1

Cunoasterea de catre comunitatea locala a povestirilor inregistrate in satul SGndominic de-a lungul secolului trecut.

Activitati
propuse

Al: Activitate 1 Edit Stndor, Resurse necesare Rezultate
Consultare cu comunitatea (profesori, bibliotecar - resurse umane (coodonare, - Chestionare completate de catre
voluntari si cititori ai bibliotecii, reprezentanti pedagogi) min. 50 vizitatori ai bibliotecii
ai APL, abonatj ai televiziunii locale) privind - spatiu (scoala, biblioteca) - 5 anunturi in televiziunea locala
actualul grad de cunoastere si apreciere a - consumabile - plan de activitati ai proiectului, in
valorilor cultural-literare ai satului, respectiv - anunt in televiziunea locala care se va include si modul de
privind modul de derulare a activitatilor de participare a comunitatii
proiect propuse. (2 saptamani)
Termen: 25 Septembrie 2011
Locatia: biblioteca, scoala
Grup/uri tinta: pedagogi, elevi, parinti
A2: Activitate 2 Responsabil: | Resurse necesare Rezultate:
\dentificarea resurselor necesare atingeri E_dit_ Sandor, - resurse umane (coodonare, - Plan de activitati a pr_oiectului
obiectivelor, identificarea partenerilor bibliotecar pedag_og|) o c_ompletat cu resurse si surse de
sponsorilor ’sustinétorilor entuziasti (i,nclusiv - spaliu (b/l?l/oteca) fmar_r;afe - . -
formarea uﬁei echipe de voluntari) (3 - consumabile - O lista a participantilor activi
« s A (voluntari) din partea comunitatii
saptamani)
Termen: 30 Septembrie 2011
A3: Activitate 3 Responsabil: | Resurse necesare Rezultate:
Planificarea activitatilor, organizare Edit Sandor, - resurse umane (coodonare, - Plan de activitati complet (timig,
; ’ bibliotecar pedagogi) rezultate, responsabili, participare a

distribuirea sarcinilor catre responsabili (1
saptamana)

- spatiu ( biblioteca)
- consumabile
- calculatoare (din dotarea

comunitatii, resurse necesare, surse
de finantare)

-12 -




bibliotecii) Termen: 30 Septembrei 2011
A4: Activitate 4 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate:
Achizitionarea echipamentelor necesare Eplit_ Sandor, - 0 camera video . - echipamgntele achizi;_io'nate,”
(2 saptamani) bibliotecar - douad reportofoane digitale trecute pe inventarul plbllote0||
Termen: 30 Septembrie
A5: Activitate 5 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate:
Pregatirea, derularea si monitorizarea a E_dit_ Sandor, - spatiu (biblioteca) _ - 100 d_e_ localnici (f:opii si adulti vor
doua evenimente literare organizate in bibliotecar - resurse umane (etnologi part|C|_pa IaA se5|un|Ie_ d_e po__vestlre
bibliotecs, cu scopul promovrii /nwta;/)_ _ _ organizate in cadr_ul bibliotecii
povestitor’ilor din sec. XX. (4 saptamani) - cheltuieli cu transpor_t_,_mgsa_a - evenimentele vpr_fl documentate cu
s cazare pentru etnologii invitati aparate foto si video
- sevicii de filmare a Termen: 30 Octombrie
evenimentelor
- echipamente (calculatoare,
proiector, camera foto) din
dotarea bibliotecii
AG6: Activitate 6 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate asteptate:
Pregatirea, derularea si monitorizarea !davaaII, - resurse umane (Tnvétatori, - min. 25 de elevi vor pa_rticipa la
concursuIL;i de povestiri cu participarea invatatoare profesori, parinti) concursul de povesti
. N e e - spatiu (biblioteca, casa de - materiale video si foto
elevilor de varste diferite (4 saptamani) N
cultura)
- servicii de filmare Termen: 30 noiembrie
(sponsorizare)
- cheltuieli cu protocol pentru
finala concursului
- premii pentru castigatori (carti,
DVD-uri educationale)
A7: Activitate 7 Responsabil: | Resurse necesare Rezultate asteptate:
Digitalizarea si publicarea online a Edit_ Sandor, - resurse umane (coodonare, - Vor fi digitalizate 20 de pp\_/estiri
bibliotecar pedagogi) colectate in satul SAndominic pe

povestirilor colectate n sat in anii 40 ai
secolului trecut.

- spatiu ( biblioteca)

- consumabile

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)

parcursul secolului trecut

- Povestile digitalizate (pdf si file-uri
audio) vor fi facute accesibile pe
internet
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- reportofon

Termen: 15 Decembrie

A8: Activitate 8

Pregatirea, lansarea si blogului de proiect
(6 saptamani)

Responsabil:
administrator
de retea
calculatoare

Resurse necesare:

- resurse umane (coodonare,
pedagogi)

- spatiu ( biblioteca)

- consumabile

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)

- servicii consultanta web gi
marketing online

Rezultate asteptate:

- Se va crea un blog dedicat proiectului
si povestitorilor din Sdndominic

- Se va crea o pagina dedicata

proiectului pe cea mai vizitata retea de

socializare

- Eveniment de lansare si conferinta de

presa despre povestitorii din sat,

respectiv rezultatele intermediare ale

proiectului

Termen: 15 Decembrie

Comentarii

Obiectiv 2

Reconstruirea vietii si operei celui mai talentat povestitor (Andras Albert 1904-1941) din memoria colectiva cu participarea elevilor, parintilor si a bunicilor.

Activitati Al: Activitate 1 Responsabil: | Resurse necesare Rezultate asteptate:

propuse Pregatirea. derularea si monitorizarea Ida Gall, - resurse umane (coodonare, - 50 de elevi si 10 cadre didactice vor
9 » deru ¥ invatator pedagog, elevii) participa la colectarea datelor si

unei campanii de colectare de date,
obiecte, documente, aminitiri legate de
povestitorii din sat (6 saptamani)

- spatiu ( biblioteca, scoala)

- consumabile

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)

- reportofon

- camera video

- servicii de consultanta privind
utilizarea camerei video si a
unui program ,movie maker”

informatiilor din comunitate
referitoare la povesititorul Andras
Albert

- Min 200 de localnici (mai ales
varstnici) vor fi intervievati de catre
elevi referitoare la povistitorii din
Sandominic)

- Se vor organiza Tntalniri de lucru

bisaptamanale in biblioteca, cu

participarea elevilor si pedagogilor

implicati in proiect.

Termen: 15 Februarie 2012
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A2: Activitate 2

Prelucrarea a datelor, amintirilor,
documentelor colectate in format
multimedia si publicarea lor pe blogul
proiectului si in presa regionala (3
saptamani)

Responsabil:
Edit Sandor,
bibliotecar

Resurse necesare:

- resurse umane (coodonare,
pedagogi, elevi)

- spatiu ( biblioteca, scoala)

- consumabile

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)

- reportofon

- camera video

- servicii de consultanta privind
utilizarea camerei video si a
unui program ,movie maker”

- Software de creare prezentéri
(din dotarea bibliotecii)

Rezultate asteptate:

- 20 de elevi vor intocmi prezentari
digitale pe baza datelor,
documentelor (foto, video)
colectate, prezentarile vor fi
incarcate pe blog pe blogul
proiectului

- Echipa de proiect si pedagogii
participanti vor redacta biografia lui
Andras Albert si o vor publica pe
blogul proiectului

- Se vor prezenta aceste rezultate in
min. 2 reviste locale, precum si pe
varianta online a acestora

Termen limita:

28 Februarie 2012

Comentarii
Obiectiv 3
Interpretarea si promovarea povestirilor si a povesititorilor din sat, utilizand tehnologii moderne.
Activitati Al: Activitate 1 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate asteptate:
propuse Pregatirea, derularea si monitorizarea Edit Sandor Resurse necesare: - SQ de copii vor participq la cor!cursul
unui concdrs de ilustratii pentru diferite - resurse umane (cquonarg, de ilustrare a unor povesti ale lui
grupuri de varsta (copii si adult) pedagog|, gleyn, artisti locali) A_ndras Albert o _
- spafiu ( biblioteca, scoala) - ilustratiile vor fi digitalizate si facute
- consumabile de birou accesibile online
- consumabile pentru desen si
ilustrare Termen: 30 Decembrie 2011
- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)
- premii pentru castigatori (carti
si pachete de desen artistic)
A2: Activitate 2 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate asteptate:
Dramatizarea si prezentarea unor _Ida Gall, - resurse umane (cqoqlonarg,
invatator pedagogi, elevii, artisti locali) - se vor dramatiza gi prezenta pe scena

provestiri pe scena casei culturale locale

(5 saptamani)

- spatiu ( biblioteca, scoala)

locala min 5 povestiri ale lui Andras
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- consumabile de birou

- consumabile pentru punerea
pe scena a povestirilor

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)

- premii pentru castigatori

- servicii de filmare (din
sponsorizare)

- cheltuilei cu protocol pentru
participantii la specatol

Albert silsau alfi povestotori

- documente foto si video

- un spectacol cu participarea a min.
150 de localnici

Termen limita: 1 Februarie 2012

A3: Activitate 3

Crearea unui DVD despre povestitori,
utilizadnd materialele realizate de catre
comunitate pe parcursul prezentului
proiect (5 saptamani)

Responsabil

Resurse necesare

Rezultate asteptate:

- utilizand ilustratiile facute si cu
implicarea elevilor care au castigat
concursul de povestire, se va face un
film animat pe baza unei povesti a Iui
Andras Albert

- Filmul realizat va fi promovat in
televiziunea locala si va fi prezentat pe
min 3 site-uri de interes local si regional
Termen limita: 28 Februaria 2012

- spatiu ( biblioteca)

Al: Activitate 1 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate asteptate
Intalniri lunare ale echipei de proiect Edit Sandor, - resurse umane (coodonare, - procese verbale ale intalnirilor
bibliotecar pedagogi) - plan de activitati pe luna urmatoare,
- spatiu ( biblioteca) cu modificari necesare rezultate din
- consumabile discutiile de monitorizare
- calculatoare (din dotarea
bibliotecii) Termene limita: sfarsitul fiecarei luni
A2: Activitate 2 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate asteptate:
Monitorizarea participarii active a Edit Sandor, - resurse umane (coodonare, - lista cu participanti la fiecare
comunitatii la evenimentele de proiect bibliotecar pedagogi) eveniment/ activitate de proiect

Termene limita: cu ocazia fiecarei

-16 -




- consumabile
- calculatoare (din dotarea
bibliotecii

activitati cu participarea membrilor
comunitatii

A3: Activitate 3
Monitorizarea prezentei proiectului in
presa locala si regionala

Responsabil:
Edit Sandor,
bibliotecar

Resurse necesare:

- resurse umane (coodonare,
pedagogi)

- spatiu ( biblioteca)

- consumabile

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)

Rezultate asteptate:
- Min 2 articole de presa (online
si/sau print)

Termene limita:
28 Februearie 2012

Al: Activitate 1 Responsabil: | Resurse necesare: Rezultate asteptate:
Pregatirea unui plan de evaluare a Csilla Lazar, resurse umane (evaluator) - plan de evaluare
proiectului consultant - spatiu ( biblioteca)
proiecte - consumabile
- calculatoare (din dotarea Termen limita: 15 Septembrie
bibliotecii)
A2: Activitate 2 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate:
Definirea indicatorilor si pregatirea Csilla Lazar, resurse umane (evaluator) - Lista indicatorilor
mijloacelor de evaluare consultant - spatiu ( biblioteca) - Chestionar de evlaure
proiecte - consumabile
- calculatoare (din dotarea Termene limita: 30 Septembrie
bibliotecii)
A3: Activitate 3 Responsabil Resurse necesare Rezultate asteptate:
Evaluarea proiectului din perspective Csilla Lazar, resurse umane (evaluator) - raport de evaluare
echipei de proiect si din perspective consultant - spatiu ( biblioteca)
comunitatii proiecte - consumabile Termene limita: 28 Februarie 2012

- calculatoare (din dotarea
bibliotecii)
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Titlul

proiectului
Scopul
proiectului
sapt. 21- sapt. 23-

Calendar sapt. 1 -2 sapt. 3-4 sapt. 5-6 sapt. 7-8 sapt. 9-10 sapt. 11-12 sapt. 13-14 sapt. 15-16 sapt. 17-18 sapt. 19-20 22 24
Obiectiv 1

Al X

A2 X X

A3 X X

A4 X X

A5 X X X X

A 6 X X X X X X X X

A7 X X X X X X X X X

A8 X X X X X X X X X
Obiectiv 2

Al X X X X X X X

A2 X X X X X X
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Obiectiv 3

Al

A2

A3

A4

Monitorizare

Al

A2

A3

Evaluare

Al

A2

A3
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