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1. Denumirea 
proiectului 

Ludoteca - O lume de basm 

2. Propunător Instituţia / Persoana responsabilă pentru propunerea de proiect 
Biblioteca Județeană Dâmbovița – manager Vădan Carmen; Secția pentru Copii – bibliotecar Petre Camelia 
 

3. Semnatari  Nume: Camelia Petre 
Titlu: Bibliotecar 
Telefon: 0769487859 
E-mail: 

Nume: Geanina Ivan 
Titlu: Bibliotecar 
Telefon: 0728354074 
E-mail: 

4. Biblioteca 
gazdă 

Numele bibliotecii: Biblioteca Judeţeană "Ion Heliade Rădulescu" Dâmboviţa 
Adresa bibliotecii: Târgovişte, str. Stelea, nr.2. 
Telefonul bibliotecii: 0245-612316 
Adresa de e-mail: office@bjdb.ro 
Pagina web a bibliotecii, URL: www.bjdb.ro 

5. Contextul. 
Comunitatea 
vizată de proiect 

Contextul socio-economic :  
Criză economică generatoare de stres, în special în familiile tinere, lipsite atât de mijloace financiare, cât şi de timp liber 
pentru educaţia copiilor. 
Studiul comunităţii :  
Proiectul vine atât ca o soluţie complementară la programele educaţionale  cât şi ca o soluţie alternativă la programele after-
school.  
Probleme identificate in comunitate:  
Necesitatea copiilor  de vârstă preşcolară şi şcoală primară de a-şi petrece timpul liber într-un spaţiu organizat, într-un mediu 
sigur şi supravegheat, unde să înveţe, să socializeze şi să se distreze. 

6. Scopul 
proiectului 

Programul se adresează copiilor preşcolari şi şcolari mici. Scopul acestuia fiind de a contura şi dezvolta abilităţi de 
comunicare ale acestora, de a stimula creativitatea prin joc şi de a încuraja iniţiativa personală.  
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7. Obiectivele 
proiectului. 
Activităţi în 
proiect. Rezultate 
preconizate 
 

Obiectiv 1 
Crearea unui cadru pentru dezvoltarea capacităţilor 
de relaţionare pe trepte diferite de vârstă. 
 

Rezultate aşteptate 
Creşterea interesului părinţilor faţă de toate tipurile de activităţi 
desfăşurate de preşcolari / şcolari în cadrul proiectului. 
Colaborare, în urma parteneriatelor încheiate cu toate instituţiile ce 
contribuie la formarea copiilor (grădiniţa, şcoala). 
Socializarea cu alte persoane decât cele din mediul din care provin. 

Obiectiv 2 
Stimularea comportamentului creativ, social şi 
responsabil al copiilor 
 

Rezultate aşteptate 
Dezvoltarea spiritului de iniţiativă, de creativitate, exprimare, 
imaginaţie, îmbunătăţirea capacităţii de lucru în echipă. 
Posibilitatea de a descoperi anumite înclinaţii speciale, de care atât 
copii cât şi părintele nu erau conştienţi, şi care pot fi exploatate şi 
dezvoltate în anumite situaţii. 
Stimularea dorinţei de cunoaştere, de informare mai ales în legătură 
cu interesele şi cu trebuinţele proprii. 
Stimularea imaginaţiei cu privire la viitor punându-i să –şi aleagă o 
preocupare (premisă pentru o posibilă profesie) şi să afle cât mai 
multe despre aceasta. 

Obiectiv 3 
Formarea unei inteligenţe emoţionale 

Rezultate aşteptate 
Conştientizarea faptului că sunt capabili să înveţe şi că au puterea de 
a finaliza o activitate începută. 
Autocunoaşterea, dezvoltarea gândirii creative, a empatiei şi a 
capacităţii de a  comunica mai bine cu cei din jur.  
Să aplice în mod creativ noţiuni simple . 

8. Grup(-uri) ţintă Persoane implicate direct în proces (în planificare, în derulare, în coordonare, în monitorizare etc)  
Echipa de proiect este compusă din: 1 coordonator proiect; 2 bibliotecari; voluntari (elevi , educatori, învăţători, psihologi, 
actori). 
Participanţi la activităţi (estimaţi): Preşcolari şi şcolari  cu vârste cuprinse între 5 – 11 ani, în număr de 500 de persoane. 
Parteneri: Grădiniţele şi şcolile partenere ale bibliotecii şi Teatrul Municipal pentru Copii şi Tineret „Mihai 
Popescu”,Inspectoratul Şcolar Judeţean Dâmboviţa, Palatul Copiiilor Târgovişte, Primăria Târgovişte, ONG-uri. 
Beneficiari indirecţi: Grădiniţa, şcoala, părinţii – comunitatea municipiului. 
 

9. Rezumatul 
proiectului. 

Proiectul cuprinde activităţi adresate segmentului de vârstă 5 – 11 ani. Activităţile se vor desfăşura zilnic între orele 16 – 18, 
acestea fiind gratuite. 

10.  Durata şi 
programul de 
desfăşurare. 

· Proiectul se desfăşoară pe o perioadă de 4 luni, în perioada martie – iunie 2011. Activităţile proiectului se vor 
desfăşura zilnic timp de două ore. 

2 săptămâni  
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- analizarea problemelor comunităţii şi a modului cum va răspunde proiectul la acestea 
- analiza resurselor umane şi materiale, încheierea parteneriatelor 
- realizarea cadrului necesar desfăşurării activităţilor 
- analizarea conţinutului pentru segmentul ales 
- stabilirea şi achiziţionarea materialelor suport 
 

1 săptămână  
- formarea echipei de lucru 
- instruirea membrilor echipei şi planificarea activităţilor  
- stabilirea sarcinilor în raport cu planul de activitate  
- promovarea proiectului în comunitate, mass - media  
- transmiterea invitaţiei publice 
 
11 săptămâni  

- atelier de poveşti 
- atelier de desen 
- atelier de jocuri  
- atelier de creaţie  
- atelier de cunoaştere  

Fiecare atelier corespunde unei zile a săptămânii, având un caracter repetitiv. 
 

2 săptămâni  
– evaluare, expoziţii, concursuri 
- rememorarea celor mai distractive momente prin vizualizare de fotografii şi înregistrări video cu cele întâmplate 

11. Resurse ce 
vor fi utilizate în 
cadrul  
proiectului. 
 

Resurse umane: echipa de proiect din cadrul bibliotecii: 1 coordonator proiect, 2 bibliotecari, voluntar - animator, 
educatoare/învăţătoare de la grădiniţele/şcolile partenere 
 
Echipa de marketing a proiectului: director, şef serviciu relaţii cu utilizatorii, specialişti IT, media locală.  
 
Timp alocat: 2 ore zilnic, timp de 4 luni pentru derularea proiectului 
 
Echipamente: Pentru realizarea pliantelor de promovare a proiectului se vor folosi echipamentele existente în dotarea 
bibliotecii. 
Pentru desfăşurarea activităţilor este nevoie de: 1 proiector, 1 ecran de proiecţie, mobilier adecvat (cu rafturile cu cărţi şi dvd- 
uri destinate copiilor, mese, scaune, mochetă), 4 calculatoare,  o cameră foto/ video digitală, dvd - uri cu poveşti, carton 
colorat, creioane colorate, cărţi ilustrate de poveşti. Menţionăm că în dotarea spaţiului unde se va desfăşura pus la dispoziţie 
exista spaţiu, calculator, mobilierul necesar şi conexiune Internet. 
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Spaţii necesare: 1 sală cu spaţiu larg, luminoasă, decorată cu personaje de basm, cu spaţiu expoziţional pentru lucrările 
realizate 
 

Parteneriate:  
        -    Inspectoratul Şcolar Dâmboviţa 
       -     Grădiniţe şi Şcoli din municipiul Târgovişte şi zonele limitrofe 

- Teatrul Municipal  pentru Copii şi Tineret „Mihai Popescu” Târgovişte 
- Primăria municipiul Târgovişte 
- ONG-uri 
- Palatul Copiilor 
- Şcoala Populară de Artă 

  

Sponsorizări:  
      -     Firme de mobilă din Târgovişte (măsuţe şi cutiuţe – scaun pentru depozitat materiale didactice) 

- Fundaţia SO. SI. SA. (măsuţe de calculator) 
- Firme private (magazine de jucării, papetărie, librării) 

Voluntari: educatoare/ învăţătoare din partea grădiniţelor/şcolilor, animator din lumea teatrului şi părinţilor. 
12. Constrângeri. 
Provocări. 
Riscuri. 

Din experienţele anterioare ale bibliotecii, există posibilitatea ca cererea să depăşească posibilităţile estimate ale ludotecii şi 
să fie necesară o lărgire a echipei de implementare. 
 

13. Fonduri 
solicitate.  
Bugetul 
proiectului.   
 

Tip resursă Item Cantitate Cost estimat per item 
(Ron) 

Total costuri din 
finanţare IREX (Ron) 

Total costuri 
suportate de 
bibliotecă sau alţi 
parteneri/sponsori 

Echipamente      
Imprimantă color A4 Buc 1 316,45 316,45 0 
Camera foto 
digitala  

Buc 1 126,58 126,58 0 

Card memorie Buc 1 22,15 22,15 0 
Soft educational Buc  20 23,73 474,68 0 
      
Consumabile      
Hartie xerox A4 Top  5 4,74 0 23,73 
Hartie xerox A3 Top  2 9,49 0 18,98 
Creioane colorate Set (12 

creioane) 
5 2,21 11,07 11,07 
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Cartrige Buc  4 94,93 379,74 0 
Carti educative Buc  180 1139,24 0 1139,24 
Total fonduri solicitate de la IREX: .1330,67 USD 
 

Total fonduri contribuţie bibliotecă sau alţi 
parteneri/sponsori: .1192,02USD 

Buget total: 2523,69USD 
Cursul oficial RON/USD la data cererii: 3,177 (19.01.2011) 
Ordonatorul de credit: Biblioteca Județeană Dâmbovița/Consiliul Județean Dâmbovița   
Date de contact: Târgoviște, Bdul Libertății nr. 2. Cod fiscal 4279677. Persoană de contact Carmen Vădan- manager 
bibliotecă. Telefon: 0245 612316 sau Sectia pentru copii: 0245 620804. Email: office@bjdb.ro  

14. Monitorizare. 
Evaluare. 

Coordonatorul de proiect va avea în vedere supravegherea pe tot parcursul celor 16 săptămâni efectuarea activităţilor 
propuse a se desfăşura, va urmări implicarea partenerilor, va suplini resursele umane la nevoie, va găsi soluţii pentru a 
remedia eventualele probleme neprevăzute, va organiza activitatea de evaluare şi va face programe pentru perioada de 
vacanţă. 
Se vor aplica chestionare pentru beneficiarii indirecţi (părinţii) privind feedback-ului proiectului prin care aceştia să îşi exprime 
opinia faţă de proiect şi oportunitatea acestuia, propunând idei noi. 
Se va observa direct modul şi gradul de implicare a participanţilor în activităţile proiectului.  

15. Rolul 
comunităţii în 
proiect 

Comunitatea vizată – segmentul de vârstă 5 – 11 ani– vor fi informaţi şi consultaţi în faza preliminară pentru a identifica 
oportunitatea unui asemenea demers iar pe parcursul întâlnirilor implicarea acestora în mod ludic va fi punctul de susţinere al 
întregului proiect. 
În această vară biblioteca, în cadrul programului „Vacanţă la bibliotecă”  a făcut un studiu şi s-a concluzionat că populaţia 
tânără, copii în special, au nevoie de socializare, iar  mamele/bunicii şi-au exprimat dorinţa de a participa la întâlniri alături de 
copiii lor, de a se juca împreună, de a oferi copiilor un exemplu pozitiv pentru cei a căror educaţie este în mâinile lor. 
Părinţii/bunicii nu vor fi simpli spectatori, ei participând la concretizarea acestui proiect.  

16. Durabilitatea 
proiectului.  

Fondurile investite în acest proiect vor fi în avantajul pe termen lung al comunităţii deoarece ludoteca va funcţiona permanent 
ca şi parteneriatele cu grădiniţele, şcolile şi teatrul municipal. 

17. Informaţii 
suplimentare  

Nu punem la îndoială că beneficiile asupra copilaşilor vor fi imense, ei vor învăţa jucându-se alături de părinţi, iar prin 
activităţile propuse în proiect vor avea parte de amuzament pe cinste. Educaţia prin joc şi poveste aduce după sine relaxare, 
destindere, bună dispoziţie. Acest loc, ludoteca fiind un loc recreativ, educativ, social şi cultural, care funcţionează ca parte a 
educaţiei nonformale. Experienţele acumulate în primii ani de viaţă constituie baza formării unui adult receptiv, cu capacitate 
de adaptare la cerinţele societăţii. 



PROFILUL COMUNITĂŢII               CPC  2011 

6 
 

Numele comunităţii:   
Municipiul Târgovişte 

Locaţia / limitele geografice ale comunităţii:  
Târgovişte este reşedinţa şi cel mai mare oraş al judeţului Dâmboviţa, fiind situat chiar în centrul judeţului, la 
distanţe reduse de cele mai importante trei localităţi din Muntenia (80 km de Bucureşti, 70 km de Ploieşti şi 50 
km de Piteşti) şi de zona turistică a Văii Prahovei. Având coordonatele geografice 44°55′27″N, 25°27′24″ E, 
oraşul este situat pe o terasă înaltă de 260m, deasupra văii Ialomiţei, la limita dintre regiunea deluroasă 
subcarpatică şi Câmpia Înaltă a Târgoviştei, în sectorul subcolinar al acesteia şi în vecinătatea Dealurilor 
Subcarpatice. 
Mărimea aproximativă a populaţiei comunităţii şi descriere demografică: 
 

Recensământ Structura etnică 
 
Etnie 
 

Români 
 

Maghiari 
 
 

Germani 
 

Bulgari 
 

Greci 
 

Sârbi 
 

Romi 
+ 
Turci 
 

Italieni 
 

Ucrai
nieni 
 

Alte 
etnii 
 

 
Total 
 

Total 85 144 88 49 226 33 17 2555
+17 

16 10 46 8820
1 

 
Ponderea bărbaţi/ femei: 41955  bărbaţi şi 46246  femei. 
 
 
 
Scurtă descriere a istoriei comunităţii: 
Aşezare veche, din secolul II d.H., zona se dezvoltă în mod deosebit în secolele XII - XIV, odată cu 
intensificarea legăturilor comerciale dintre Europa de Vest şi porturile dunărene şi nord-pontice, căpătând 
aspectul unui târg medieval (de unde şi numele Târgovişte).  
 Prima menţiune documentară se regăseşte în scrierile cruciatului german Johann Schiltberger, acesta 
vizitând localitatea cu ocazia participării la cruciada din 1396.  Fiul voievodului Mircea cel Bătrân, Mihai, îşi va 
stabili aici reşedinţa domnească la începutul secolului XV. Târgul devine acum un oraş în toată regula, cu 
intensă viaţă economică (dovadă fiind rolul său de punct vamal pentru negustorii transilvăneni şi numeroasele 
privilegii acordate de către domnie locuitorilor săi), dar şi cel mai important centru politic al Ţării Româneşti. Cei 
33 de voievozi care au avut la Târgovişte reşedinţa domnească  - printre care majoritatea numelor mari ale 
Evului Mediu românesc (Vlad Ţepeş, Neagoe Basarab, Mihai Viteazul, Matei Basarab, Constantin 
Brâncoveanu) au dotat oraşul cu o fortificaţie de tipul palisadă (păstrată până azi şi cunoscută localnicilor drept 
"şanţul cetăţii") şi cu un amplu ansamblu rezidenţial "curtea domnească" - cea mai amplă şi mai bine 
conservată structură cu acest rol din România. În cadrul ei, se distinge Turnul Chindiei, simbolul oraşului, 
edificat în timpul domniei lui Vlad Ţepeş şi reconstruit în epoca modernă - punct de atracţie pentru turişti, graţie 
bunei sale conservări, a perspectivei pe care o oferă asupra oraşului şi a asocierii cu voievodul muntean, 
cunoscut în literatura occidentală drept vampirul Dracula. Importanţa sa politică de excepţie va permite 
dezvoltarea oraşului la nivelul marilor centre comerciale din Occident, fiind comparabil din punct de vedere 
demografic în secolul XVI cu Lyon sau Siena, dar nu-l va scuti de distrugeri de proporţii, fiind ţint amai multor 
campanii otomane (1462, 1595). Aici se va sfârşi ăn mod trist şi răscoala condusă de Tudor Vladimirescu 
(1821), moment important în modernizarea societăţii româneşti. 
 La fel de important a fost rolul său de centru cultural în Evul Mediu. Începând cu anul 1508, aici a fost 
instalată la iniţiativa domniei prima tipografie de pe teritoriul ţărilor române. Condusă de meşterul tipograf 
Macarie, aceasta a scos primele trei cărţi (în limba slavonă) cunoscute la noi: „Liturghierul” (1508), „Octoihul” 
(1510) şi „Evangheliarul” (1512), punându-se bazele unei seculare activităţi tipografice.  
 Decăzut după domnia lui Constantin Brâncoveanu (1654 - 1714), oraşul înregistrează un progres lent 
către sfârşitul secolului XIX, graţie importantelor iniţiative industriale din hinterland-ul său şi a construirii căii 
ferate Bucureşti-Târgovişte. Este perioadă când se edifică actualul sediu al primăriei şi centrul vechi, clădiri 
bine păstrate până azi, car dau localităţii un farmec aparte. Importantele investiţii în infrastructură şi industrie 
făcute în timpul Regimului Antonescu şi a regimului comunist şi plasarea în prmietrul delimitat de centrele 
industriale şi administrative Bucureşti - Ploieşti - Piteşti îl transformă într-un puternic pol economic, cu o vastă 
platformă industrială şi o populaţie de circa 100 000 locuitori. Târgovişte a fost locul execuţiei cuplului dictatorial 
Ceauşescu şi punct important în revoluţia din decembrie 1989.   
 Odată cu adaptarea la un nou regim, oraşul şi-a mai pierdut din importanţa sa economică în urma 
restructurării industriei, redevenind însă un activ centru turistic şi cultural, graţie tradiţiei sale istorice şi 
apropierii de staţiunile montane din Bucegi. 
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Persoane cheie şi lideri ai comunităţii: 
Primar 
Educatori şi învăţători 
Consiliul local al municipiului 
Consiliul Judeţean Dâmboviţa 
Inspectoratul Şcolar Judeţean Dâmboviţa 
Biblioteca Judeţeană "I.H. Rădulescu" 
Teatrul Municipal pentru Copii şi Tineret "Mihai Popescu" 
Presa locală 
Probleme de interes pentru comunitate: 
Evenimente culturale şi Oportunităţi de recreere pentru copii 

Oportunităţi identificate la nivelul comunităţii: - Receptivitatea comunităţii la activităţile bibliotecii 
- Vizibilitatea bibliotecii în cadrul comunităţii 
  
  



OBIECTIVE ŞI ACTIVITĂŢI              CPC  2011 

Denumirea 
proiectului 

Ludoteca – O lume de basm 

Scopul 
proiectului 

Programul se adresează copiilor preşcolari şi şcolari mici. Scopul acestuia fiind de a contura şi dezvolta abilităţi de comunicare ale 
acestora, de a stimula creativitatea prin joc şi de a încuraja iniţiativa personală. 

Obiectiv 1 
Crearea unui cadru pentru dezvoltarea capacităţilor de relaţionare pe trepte diferite de vârstă. 

Activităţi 
propuse 
 

A1: Activitate 1 
Realizarea cadrului 
necesar desfăşurării 
activităţilor şi încheierea 
de parteneriate cu 
instituţiile ce contribuie la 
formarea copiilor . 

2 Săptămâni / Biblioteca 
Judeţeană 

 
Grupuri ţintă: 

Instituţiile partenere 

Responsabil 
Coordonatorul de 
proiect 

Resurse necesare 
 
Resurse umane: 

- manager bibliotecă 
- coordonator proiect 
- un bibliotecar 
- administrator 

 
Resurse materiale si de spaţiu 
(existente în dotarea bibliotecii): 

- 2 calculatoare 
- 1 imprimantă  
- 1 sală de lucru 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Încheierea unui număr minim de 30 
parteneriate şi realizarea cadrului 
necesar desfăşurării activităţilor 

A2: Activitate 2 
Formarea echipei de lucru, 
stabilirea sarcinilor şi 
achiziţionarea materialelor 
suport 

1 Săptămână/ Biblioteca 
Judeţeană 

 
Grup/uri ţintă: Echipa de 

proiect 

Responsabil 
Coordonatorul de 
proiect. 
Managerul bibliotecii 
persoană serviciul 
administrativ. 

Resurse necesare 
 
Resurse umane: 

- 1 coordonator proiect; 
- 1 specialist IT; 
- 2 bibliotecari; 
- 3 voluntari. 

Resurse materiale si de spaţiu 
(existente în dotarea bibliotecii): 

-  2 calculatoare 
- 1 imprimantă  
- 1 sală de lucru 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
 
Echipa de proiect. 
Achiziţionarea materialelor suport 

Comentarii  
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Obiectiv 2 
Stimularea comportamentului creativ, social şi responsabil al copiilor 

Activităţi 
propuse 
 

A1: Activitate 1 
 
Atelierul poveştilor  
 În lumea poveştilor     
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

Grup/uri ţintă: Copii 
participanți 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- consumabile achiziţionate prin 
proiect 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Dezvoltarea memoriei, spiritului 
competitiv şi a intuiţiei. 
Dezvoltarea capacităţii de ascultare. 
Capacitatea de a alcătui compuneri şi 
dezvoltarea vocabularului. 

A2: Activitate 2 
 
Atelierul de desen 
Micul pictor 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: Copii 

participanți 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
 - consumabile achiziţionate prin 
proiect 
- materiale din colecţia de 
documente a bibliotecii. 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Continuarea tehnicilor de lucru învăţate 
la şcoală.  
Familiarizarea cu nume celebre din 
pictură și tehnicile utilizate de aceștia. 

A3: Activitate 3 
 
Atelier de jocuri  
Constructive 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

Grup/uri ţintă: Copii 
participanți 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- jocuri tematice 
- materiale din colecţia de 
documente a bibliotecii. 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Dezvoltarea creativităţii, abilităţilor, 
spiritului de observație și spiritului de 
echipă. 
Dezvoltarea viziunii spațiale și abilității 
de a lucra cu figuri geometrice. 
Exersarea memoriei. 
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A4: Activitate 4 
 
Atelier de creaţie 
Mâini pricepute 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: Copii 

participanți 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- jocuri tematice 
-materiale din colecţia de documente 
a bibliotecii. 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Dezvoltarea îndemânării, a creativității și 
a abilități. 

A5: Activitate 5 
 
Atelier de cunoaştere: 
Vreau să ştiu! 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: Copii 

participanți 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- jocuri tematice 
-materiale din colecţia de documente 
a bibliotecii. 

Stimularea comunicării, curiozității. 
Dezvoltarea sentimentului valorii de sine, 
a respectului de sine și a respectului față 
de ceilalți. 

Comentarii  

Obiectiv 3 
Formarea unei inteligenţe emoționale 

Activităţi 
propuse 
 

A1: Activitate 1 
 
Atelierul poveştilor 
Cu cartea la cei mici 
 

1 zi pe săptămână/ 
Grădinițele partenere 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 

Promovarea şi valorificarea colecţiilor a 
serviciilor şi facilităţilor oferite de 
bibliotecă şi în alte spaţii decât cele ale 
bibliotecii. 
Cultivarea gustului pentru lectură. 
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Grup/uri ţintă: Preșcolarii 

grădinițelor partenere 

- 1 aparat foto. 
- consumabile achiziţionate prin 
proiect 

A2: Activitate 2 
 
Atelierul de desen 
O minune pe hârtie 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: Copii 

participanѽi 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
 - consumabile achiziţionate prin 
proiect 
- materiale din colecţia de 
documente a bibliotecii. 

Dezvoltarea imaginaţiei, creativităţii şi 
inspiraţiei de moment.  
Reprezentarea prin culori: imagini, 
sentimente, stări, experimente trăite. 

A3: Activitate 3 
 
Atelier de jocuri 
Cuvântul interzis 
 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: Copii 

participan�.i 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- jocuri tematice 
- materiale din colecţia de 
documente a bibliotecii. 

Exerciţii pentru activizarea vocabularului, 
dezvoltarea atenţiei şi a imaginaţiei. 

A4: Activitate 4 
 
Atelier de creaţie 
Confec�.ionarea de jucării 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- jocuri tematice 

Dezvoltarea imagina�.iei, creativită�.ii �,i 
îndemânării. 
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Grup/uri ţintă: Copii 
participan�.i 

- materiale din colecţia de 
documente a bibliotecii. 

A5: Activitate 5 
 
Atelier de cunoaştere:   
Ce vreau să fiu când voi fii 
mare? 
 
1 zi pe săptămână/ Biblioteca 

Judeţeană_Sectia pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: Copii 

participan�.i 

Responsabil 
echipa de proiect 

Resurse umane: 
- Echipa de proiect; 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 LCD 
- 1 ecran proiecţie; 
- 1 aparat foto. 
- jocuri tematice 
- materiale din colecţia de 
documente a bibliotecii. 

Pregătirea copilului în a lua singur 
decizii. 
Antrenarea părinţilor într-o activitate 
legată de viaţa copilului. 
Dezvoltarea comunicării libere şi a 
încrederii în sine. 
Dezvoltarea sentimentului valorii de sine 
şi a respectului faţă de ceilalţi. 

Monitorizare 

 A1: Activitate 1 
Completarea unei fişe de 
evaluare a activităţilor la 
sfârşitul fiecărei luni 
 

15 săptămâni / Biblioteca 
Judeţeană_Secția pentru 

copii 
 
Grup/uri ţintă:  

Echipa de proiect 

Responsabil 
Echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect. 
 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 
- 1 imprimantă 
- 1 sală de şedințe. 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Fişele de evaluare a activităţilor de 
la sfârşitul fiecărei luni de proiect. 

Evaluare 

 A1: Activitate 1 
Completarea raportului final 
de evaluare al activităţilor din 
cadrul proiectului 
 

1 Săptămână / Biblioteca 

Responsabil 
 
Echipa de proiect 

Resurse necesare 
Resurse umane: 
- Echipa de proiect. 
 
Resurse materiale(proiect): 
- 1 laptop; 

Rezultate aşteptate şi termene limită 
Raportul final de evaluare al activităţilor 
din cadrul proiectului 
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Judeţeană_Secția pentru 
copii 

 
Grup/uri ţintă: 

Echipa de proiect 

- 1 imprimantă 
- 1 sală de şedințe. 

Informaţii suplimentare 
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Titlul 
proiectului 

 
Scopul 
proiectului 

 

Calendar sapt. 1 -2 sapt. 3-4 sapt. 5-6 sapt. 7-8 sapt. 9-10 sapt. 11-12 sapt. 13-14 sapt. 15-16 sapt. 17-18 sapt. 19-20 sapt. 21-22 sapt. 23-24 
Obiectiv 1 
             
 

A1  x x           
 

A2   x          
 
Obiectiv 2 
 
 
             
 

A1     x x x x x x x x  
 

A2    x x x x x x x x  
 

A 3    x x x x x x x x  
 

A 4    x x x x x x x x  
 

A5    x x x x x x x x  
 
Obiectiv 3 
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A1     x x x x x x x x  
 

A2    x x x x x x x x  
 

A 3    x x x x x x x x  
 

A 4    x x x x x x x x  
 

A5    x x x x x x x x  
Monitorizare 

            
 

A1     x x x x x x x x  
Evaluare 

            
 

A1             x 


